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Abstrakt

Nasledujici text by mél slouzit jako dokumentace k internim dodatec¢nym sty-
Iim pro format BTEX 2¢ pouzivanych k vytvareni dokumentace na KI, PiF
UP Olomouc. Text je urcen jednak pro studenty, ktefi chtéji vytvaiet doku-
mentace ke svym roc¢nikovym a diplomovym pracim, dale je urcéen vsem lidem
vyuzivajicim vytvoiené hypertextové styly. Dokument po uzivateli vyzaduje za-
kladni znalosti systému TEX a formatu ITEX 2¢. Prvni ¢ast textu je vénovana
pouzitym datovym formatium, pii ¢teni muze byt bez Gjmy vynechana. Rov-
néz zavérecnou cast dokumentu vénujici se nékterym aspektiim implementace
miize Ctenar vynechat. Autor miize byt kontaktovan prostiednictvim elektro-
nické posty na adrese <vilem.vychodil@upol.cz>.

1. Pouzivané datové formaty

Spolecnost Adobe Systems Incorporated se zaslouZzila o vznik nékolika stan-
dardi v oblasti elektronického publikovani. Jedna se zejména o jazyk PostScript
a prenositelny format dokumentid — PDF. V 80. letech byl spole¢nosti Adobe
navrzen originalni obrazovy model, na jeho zakladech byl navrzen jazyk Post-
Script. Jazyk PostScript se rychle rozsiril do grafickych aplikaci a systémt pro
elektronické publikovani. V soucasnosti tvori de facto standard pro popis stranky.
Na pocatku 90. let zapocala spolecnost Adobe vyvijet datovy format PDF. Tento
forméat se PostScriptu v mnohém podoba, ale v mnohém se i lisi. Jazyk PostScript
a format PDF jsou pro elektronickou publikaci velmi vyznamné, proto je jim vé-
novan detailnéjsi popis v ivodni kapitole textu. Pokud ¢tenare tato problematika
nezajima, muze bez Gjmy prejit na kapitolu 2.

Jazyk PostScript je bohaty zasobnikovy jazyk vychéazejici z jazyka FORTH.
Samotny jazyk je syntakticky dost jednoduchy, je vsak vybaven mnoha funk-
cemi pro zpracovavani grafickych dat. Hlavnim tcelem PostScriptu je popisovat
vzhled stranky — obdélnikové oblasti, v niz mtze byt obsazen text, vzory slozené
z grafickych primitiv a dokonce i digitalné vzorkovana data. PostScript se snazi
popisovat stranku nezavisle na vystupnim zarizeni. Jazyk je plné pfizptisoben na
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fickych primitiv, operatory ménicimi styl vykreslovani primitiv a ofezavanim. Ja-
zyk definuje obecny systém souradnic a disponuje funkcemi pro pohodlné afinni
transformace ¢asti stranky. Soucasti jazyka PostScript je naptiklad i komprese
pouzivajici Lempel-Ziw-Welchiv algoritmus.

PostScript je interpretovan programy oznacovanymi zkratkou RIP — Raster
Image Processor. RIP musi byt soucasti vSech zarizeni a software, které chtéji
pracovat se strankami popsanymi jazykem PostScript. RIP je naptiklad soucasti
kazdé tiskarny vyuzivajici PostScript jako sviij nativni jazyk, stejné tak jej museji
obsahovat i vSechny prohlizec¢e PostScriptu, napiiklad program GhostScript. RIP
béhem interpretace piikazi jazyka PostScript vytvari rastrovou predlohu stranky.
Rastrova predloha stréanky — obdélnikova sit bod udrZovand v paméti je na
zacatku zpracovani vstupniho souboru prazdna. Podle interpretovanych piikazi
tuto predlohu zapliuje, respektuje pri tom zvolené rozliSeni vystupniho zarizeni.
Pokud dojde RIP na ptikaz ukonceni stranky, da povel ke zobrazeni rastrové
predlohy na vystupnim zafizeni, typicky na tiskdrné. Pfedloha je vyprazdnéna
a RIP pokracuje dalsi strankou.

PostScript je jazyk vyborné se hodici pro popis statickych stranek, napiiklad
predloh pro tisténé knihy. V praxi byva PostScript ¢asto vytvaren vystupnim
ovladacem dvips typografického systému TEX. Mezi hlavni nedostatky Post-
Scriptu patii z pohledu archivace a pouzitelnosti v heterogennim sifovém pro-
sttedi absence hypertextovych odkazt. I kdyz je PostScript v podstaté kompletni
programovaci jazyk — o tom sveéd¢i napiiklad fakt, ze existuje i WWW server
naprogramovany v PostScriptu — neumoznuje vytvaret interaktivni dokumenty.
Navic interprety jazyka PostScript, at uz hardwarové, ¢i softwarové, nejsou mezi
laickou vetejnosti prilis rozsifeny.

Prenositelny datovy format PDF — Portable Document Format zacal byt vyvi-
jen kolem roku 1993. Mnohem vic reflektuje moderni potfeby elektronické publi-
kace, nez jazyk PostScript. Pfedurceni datového formatu PDF je totiz od poc¢atku
jiné, nez v pripadé jazyka PostScript. Obé dvé technologie ale nejsou ,konku-
ren¢ni“, jejich uplatnéni se doplnuje. PDF zamérné neoznacuji jako jazyk, ale
pouze jako datovy format. Toto oznaceni neni beztcelné. Zjednodusené feceno,
cilem PDF je umoznit uzivateli snadno prohlizet elektronické dokumenty neza-
vislé na vystupnim zafizeni a jeho zobrazovacim rozliseni. PDF dokonce pouziva
tyz obrazovy model jako jazyk PostScript. Jedna se ale o vyrazné jednodussi ja-
zyk nez je PostScript — tim je usnadnéna jeho interpretace. V nasledujicim vypisu
jsou stru¢né shrnuty hlavni rozdily proti PostScriptu.

e PDF ma pevne definovanu strukturu, striktni definice struktury dokumentu
umoznuje pristupovat k riiznym ¢astem dokumentu primo. V PostScriptu
je mozny v zasadé jen sekvencni pristup.



e PDF neni plnohodnotny programovaci jazyk. Neobsahuje zakladni prvky
vétsiny imperativnich programovacich jazykt — naptiklad promeénné, po-
jgmenované€ procedury nebo podminéné vyrazy. Absence téchto prvku zjed-
nodusuje interpretaci PDF.

e PDF definuje sadu objekti, které primo nesouviseji s obrazovym modelem,
ale maji vyznam pfi navigaci v dokumentu. Sem patii naptiklad objekty
umoznujici vytvaret ndvesti a odkazy. Rovnéz sem patii naptiklad i objekty
definujici logickou strukturu dokumentu.

e Soubor ve formatu PDF mitize byt prelozen do jazyka PostScript. Pro
uspésny preklad v podstaté sta¢i nahradit zjednodusené sekvence vykres-
lovacich prikazt formatu PDF ptikazy jazyka PostScript. Rovnéz je nutné
provést do vysledného PostScriptu zarazeni patri¢nych fontt, které jsou
popsany ve vstupnim PDF souboru.

Format PDF ma fadu vyhod. Mezi jeho prednosti patii nezavislost na vystup-
nim zarizent. Tento pozadavek je velmi podstatny napiiklad pii sazbé matematic-
padé jiného formatu prohlizeCem deformovana nebo zkreslena. PDF disponuje
kromé komprese i Sifrovacimi metodami. Hlavni vyhodou PDF proti PostScriptu
je sada specialnich objektt, které mimo jiné umoznuji navigaci v.dokumentu na
urovni kapitol, stranek i radka textu.

Spole¢nost Adobe spolu s formatem PDF vyviji rodinu nastroji Acrobat. Nej-
soubortu ve formatu PDF disponujici i moZnostmi tisku. Program Acrobat Reader
je masivné roz§iten, v soucasnosti prakticky vSechny firmy zabyvajici se vyvojem
hardware a software pouzivaji pro vytvaireni dokumentaci a manuali ke svym
produktim pravé format PDF. I z tohoto divodu je nasazeni PDF pfti vytvareni
elektronické dokumentace vyhodné.

Zpracovani dokumentu systémem TEX

TEX je typograficky systém vyvinuty kolektivem odborniki soustfedénych ko-
lem Donalda E. Knutha. Knuth mél zameér vytvorit vysoce pfesny, prenositelny
a nezavisly typograficky systém. Pro vyvoj TEXu byl navrzen vlastni programo-
vaci jazyk Web. Typograficky systém TEX je navrzen opravdu velmi ambiciosné.
Napriklad pfi implementaci vnitini aritmetiky TEXu bylo pfisné dbano na to,
aby byly veskeré odchylky ve vypoctech mensi nez je vlnova délka svétla. Tim je
dosazeno absolutni nezavislosti na vystupnim zarizeni. Lze jen stézi ocekavat, ze
se néjakému vystupnimu zafizeni podafi této rozlisSovaci schopnosti dosahnout.
TEX je rovnéz unikatni v praci s fonty — umoziiuje pouzivat v podstaté libovolny
standard fontti diky oddéleni metrik fontti od popisu tvaru jednotlivych znaki
fontu.
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TEX pracuje jako formdtovac. Zpracovava vstupni soubor skladajici se z textu,
dodatec¢nych maker a primitiv. Jadrem TEXu je program virtex. Nazev pro-
gramu virtex — Virgin TgX plné charakterisuje jeho zakladni povahu. Program
virtex interpretuje asi jen 300 zédkladnich primitiv. V této podobé témeér nikdo
TEX nevyuziva. Sazba jen pomoci zakladnich primitiv by byla velmi naro¢na. Pti
zpracovani vstupniho dokumentu formatovacem se zpravidla vyuziva jisty for-
mat. Format sestava z definic novych maker usnadnujicich praci se systémem.
Béhem své ¢innosti virtex expanduje tato makra na primitivy a potom je in-
terpretuje. Mezi nejznaméjsi formaty patii plainlgEX a BETEX. Aby byly formaty
rychle dostupné, jsou uchovavany v castecné zpracovaném stavu v souborech
s ptiponou .fmt.

Jednotlivé formaty jsou zpravidla vybaveny styly — dodatecnymi soubory de-
finic, které upravuji chovani formatu pii potiebé sazet odlisné typy dokumentii,
tteba clanky, knihy, dopisy a podobné. Ke stylim mohou byt dodavany i doda-
tecné styly. Ukolem dodateénjch stylt je vétsinou rozsiFit moznosti stylt. Napii-
klad format IXTEX obsahuje styly article, book, letter, a dalsi. Dodatecné styly
v BTEXu napiiklad upravuji standardni velikost stranky, nebo pfidavaji nova
makra podporujici sazbu specidlnich objekti, tfeba tabulek. Styly a dodatecné
styly jsou ukladany v samostatnych zdrojovych souborech.

Béhem formatovani dokumentu potiebuje virtex kromé vstupniho doku-
mentu, formatu a stylt rovnéz informace o fontech. Samotné formatovani v pod-
staté spoc¢iva v rozvrzeni jednotlivych znaki na stranku podle patfi¢nych nasta-
veni velikosti zrcadla a podle nastaveni fadkového a strankového zlomu. V této
fazi prekladu neni nutné manipulovat s fonty na trovni ,vykreslovani znak“,
virtex pouziva pouze metriky fonti. Metriky fontt obsahuji pro kazdy znak,
nebo skupiny znakd z fontu informace o jejich velikosti. Skupiny znakt tvori
zpravidla slitky — ligatury. Metriky dale obsahuji tabulky pro podiezavani dvojic
znakti — kerningové tabulky. Rozdéleni fontdi na metriky a vlastni popis tvari
umoznuje TEXu pracovat s libovolnymi fonty. Celou situaci vystihuje obrazek 1.

Vystupem forméatovace je soubor nezdvisly na vystupnim zarizeni. Soubory
maji pfiponu .dvi — Device Independent. Datovy format DVI je velmi jednodu-
chy a slouzi k popisu stranky. DVI ma jen nékolik zékladnich instrukci, je zcela
oprostén napriklad od prikazti sloku, nebo od podminénych vyrazt. Zjednodu-
sené feceno, v DVI souborech jsou ulozeny v podstaté jen polohy obdélnikovych
ramci. Kazdy ramec zastupuje polohu jednoho znaku ve vysledném dokumentu.

Soubor ve formatu DVI je dale konvertovan vystupnim ovladacem do nékte-
rého z pouzivanych formatt elektronickych dokumentt, piipadné do datového
formatu vhodného pro tisk. Typicky je pouzivan program dvips pro konversi
do jazyka PostScript. Vystupni ovladace ke své ¢innosti potiebuji mit informace
o tvarech znaku jednotlivych fonti. Jelikoz je ale vystupni ovlada¢ oddélen od
samotného formatovace, mize pouzivat libovolné druhy fontid, od bitmapovych
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Obréazek 1. Cinnost TEXu.

font generovanych programem METAFONT az po PostScriptové Type 1 fonty
a jiné. Béhem formatovani se mohou do DVI souboru ptidavat i informace spe-
cifické pro vystupni ovladac¢. Zpiisob nalozeni s témito informacemi je jiz plné
v kompetenci vystupniho ovladace. Typickym piipadem pouziti dodatecnych in-
formaci je treba vkladani obrazkd do dokumentu.

V nésledujicim textu jsou podrobnéji porovnany zptisoby generovani PDF vy-
stuptt pomoci systému TEX. Vytvorené dodatecné styly umoznuji vytvaret PDF
soubory v soucinnosti s vystupnim ovladac¢em dvipdfm. Toto feSeni je technicky
nejjednodussi a jeho navrh je v souladu se samotnou filosofii typografického sys-
tému TEX. Vytvorené styly lze samoziejmé pouzit i k vytvoreni PostScriptu vy-
stupnim ovladacem dvips.

Systém TEX a datovy format PDF

Soucasnosti existuji dva projekty umoznujici vyuzit TEX k vytvareni PDF
dokumentt. Prvnim z nich je systém PDFTEX, jeho# autorem je Han Thé Thanh.
Tento projekt jde smérem rozsifeni soucasnych moznosti samotného formatovace.
Jelikoz PDFTEX rozsifuje formatovac, musi byt nejprve prelozen jako samostatny
program. Ve vétsin€ distribuci TEXu je jiz PDFTEX ve své binarni podobé, vétsim
problémem ale je, Ze musi mit vytvoreny vlastni formaty. Hlavni tskali pouziti
na distribuci TEXu, ve které se tyz zdrojovy dokument odlisn€ zalomil pfi pouziti
klasického TEXu a PDFTEXu. Rovnéz udrzovani dvou rtznych stylovych soubori
neni prilis stastné.

Dalsi moznosti vytvareni PDF souborii pomoci typografického systému TEX
je vystupni ovlada¢ dvipdfm. Autorem programu je Mark A. Wicks. Jedna se
o vystupni ovladac, ktery z prelozeného DVI souboru generuje PDF. Program



navic umoznuje interpretovat specialni prikazy v DVI a vkladat podle nich do
vytvareného PDF souboru specidlni objekty a piikazy. TEX disponuje primitivem
\special. Jedinym tkolem \special je vlozit b€hem formatovani do vystupniho
DVI souboru dodatecné informace. Dodatecné informace umoziuji vystupnimu
ovladaci dvipdfm urcovat logickou strukturu dokumentu, vytvaret odkazy a po-
dobné.

Vysledny DVI soubor lze samoziejmé zpracovat i jinym vystupnim ovlada-
¢em, napiiklad dvips. Tento ovlada¢ vSechny neznamé dodatecné informace —
tfeba informace pro dvipdfm jednoduse ignoruje. V tomto pripadé je tedy mozné
vytvorit pouze jeden styl a vyuzit jej pii tvorbé jak PostScriptu, tak PDF. Navic
je zaruceno, ze oba dva dokumenty budou vypadat identicky. Jelikoz vyroba PDF
probiha az na trovni vystupniho ovladace, staci do systému nainstalovat v pod-
staté jen jeden program a neni tieba generovat dalsi formaty. Program dvipdfm
je navic sifen pod licenci GNU GPL zarucujici jeho dostupnost.

Ttetim zpiisobem vyroby PDF soubort ze zdrojt v TEXu je vyuziti programu
Adobe Distiller. Kdyz ptehlédneme ze jde o komerc¢ni platformové zavisly pro-
dukt, proti jeho pouziti hovoii sama filosofie PDF. Program Distiller vytvari PDF
z dokumenti v jazyku PostScript. Pii pouziti s TEXem tedy musi byt nejprve
vytvoren PostScriptovy soubor. V souboru museji byt navic specidlnimi makry
vytvoreny dodatecné informace napriklad o odkazech. PostScript je ale dost kom-
formatu PDF velmi pfibuzné. Jedna se rovnéz o velmi jednoduchy datovy format.
7Z tohoto dtivodu je generovani PDF souborii pfimo z DVI mnohem piimocare;jsi.

Vyuziti TEXu a PDF pri vytvareni textu

Tato kapitola struc¢né popisuje moznosti PDF objekti, které lze vyuzit po-
moci programu dvipdfm. Pro strucnost jsou uvedeny pouze tiidy PDF objekti
uplatnitelné pii vyrobé hypertextové dokumentace. Pro detailni popis moznosti
datového forméatu PDF odkazuji ¢tenafe na jeho specifikaci [2].

K navigaci na drovni dokumentu lze v PDF pouzit zdloZky. Zalozky tvori stro-
movou strukturu, kazdé jméno v zalozce miize byt asociovano s cilovym mistem
v dokumentu. Pokud PDF dokument obsahuje zalozky, jsou prohlizeCem zob-
razeny na levé strané textu. Zalozky se v dokumentu pouzivaji obvykle misto
obsahu nebo jako jeho doplnék. Jelikoz jsou zalozky neustale viditelné, mize
uzivatel plynule prechazet mezi kapitolami bez nutnosti piejit k obsahu, ktery je
umistén zpravidla na za¢atku dokumentu. Zalozky lze béhem prace skryvat — neni
nutné mit zobrazeny vsechny polozky najednou. Zalozky nemuseji byt pouzity jen
pro vymezeni kapitol. Ve vytvorenych makrech lze vytvaret zalozky i explicitné.
Pti definici cilového mista zalozky lze v PDF urcit stranu v dokumentu, polohu
cilového mista i zvétSeni zobrazeného vyrezu.


http://www.adobe.com/products/acrdis/main.html

vvvvvv

Anotace umoznuji sdruzit PDF objekty, naptiklad poznamky, zvuky, video, od-
kazy a jiné s akcemi. Akce jsou pomoci anotaci navazany na své aktivacni objekty.
Jednou z anotaci je i link — odkaz. Na odkaz byva zpravidla navazana akce goto
— piesun do jiné ¢asti dokumentu. Cast dokumentu mtize byt definovdna budto
absolutné, nebo relativné. Césti dokumentu je mozné i pojmenovat a odkazovat
se na né jejich jmény. Na odkaz mize byt také navazana akce spoustéjici externi
program nebo odkazujici se na externi dokument pomoci URL. Vsechny typy
téchto akci jsou v implementaci stylt vyuzity.

Format PDF disponuje i informacnimi objekty. Tyto objekty slouzi k spe-
cifikaci informaci o souboru, jeho autorovi a puvodu. Pro kazdy dokument Ize
rovnéz definovat sadu charakteristickych klicovych slov. Ackoliv nejsou tyto ele-
menty z pohledu vytvareni hypertextovych dokumentti zivotné diilezité, nalézaji
uplatnéni napiiklad pii archivaci vétsiho mnozstvi dokument a zejména pii je-
jich rychlém prohledavani.

Mezi zakladni anotace, které nejsou v implementaci obsazeny, patii textovd
anotace. Jedna se o poznamku, kterd je na strané umisténa v podobé ikony.
Tuto ikonu lze rozvinout do podoby poznamky. Hlavni nevyhodou je nejedno-
znacnost kodové stranky pouzité v poznamce. Ve specifikaci PDF je uvedeno,
ze obsah poznamky je zobrazen fontem a kédovanim urcéenym prohlizecem. Toto
omezeni prakticky znemoznuje presentovat v poznamkach ceské texty, prohli-
zece standardné pouzivaji kédovou stranku ISO 8859 1, ktera neobsahuje ¢eskou
diakritiku. Textové anotace rovnéz nelze tisknout. Mezi dalsi nepodporované ob-
jekty patii formuldre. Jedna se o podobné formulare jako jsou v jazycich HTML
a XHTML. Na formulare je mozné navéazat akci v podobé URL, na néjz se ode-
slou data z formulafe. Rovnéz je mozné zpracovavat data z formuléit obsluznym
JavaScriptem.

2. Dokumentace ke styltim

P1i vytvareni hypertextovych styli byly v prvni fadé aktualisovany jiz exis-
tujici styly vytvorené na katedie informatiky pro format I¥TEX. Jedna se o styly
pro psani dokumentaci k roc¢nikovym pracim, diplomové praci a styl pro vytva-
feni reportu. K témto stylim byly pripojeny dalsi dva — styl pro psani skript
a dodatecny matematicky styl.

U vSech jiz existujicich styli bylo dbano na dodrzeni jejich dosavadni visualni
podoby, rozméru zrcadla a struktury dokumentu. Mirné se vSak zménila syntaxe
jejich maker. Pro vSechny styly je k disposici sada okomentovanych ukazkovych
priklad@i demonstrujicich jejich pouziti. Bez Gjmy je lze pouzit jako kostru pri
vytvareni novych dokumentt. Dosavadni styly byly pfi tupravé rovnéz aktualiso-
vany. Staré styly byly vyrobeny pro dnes jiz zastaraly IXTEX 2.09. Nové styly jsou



urceny pro KTEX 2¢. V neposledni fadé nové styly upravuji nevhodné typografické
konvence pouzivané standardnimi styly formatu ETEX.

Zakladni pozadavky na styly

Pti implementaci styli bylo respektovano nékolik pozadavkil zarucujicich
maximalni vyuzitelnost stylt pii zachovani typografické trovné a pfistupnosti
Siroké verejnosti uzivateld. V nasledujicim soupisu jsou uvedeny stézejni z nich.

1.

Vytvorené styly jsou dodatecné styly ke stylu article formatu IXTEX. Format
KETEX neklade narozdil od formatu plainTEX tak velké naroky na uziva-
telovu znalost samotného systému TEX. Makra formatu KITEX se v pod-
staté snazi skryt pred uzivatelem samotnou tpravu dokumentu, v KTEXu
je prioritni definice struktury dokumentu. V neposledni fadé se jedna asi
o nejpouzivanéjsi format TEXu viibec.

. Styly jsou dostatecné konservativni — uzivatel by jejich pouziti na své praci

nemél poznat. Samoziejmé, ze styly obsahuji i nova makra, ale pokud je
uzivatel nepouzije, pracuje v podstaté jako s klasickym ETEXem. Naptiklad
odkazy mezi kapitolami pomoci maker \1abel a \ref funguji jako doposud,
navic vsak do dokumentu vkladaji i hypertextové odkazy.

Styly pridavaji do DVI souboru instrukce, kterymi jsou pomoci dvipdfm
vytvareny speciadlni PDF objekty. Vkladané instrukce nijak neomezuji ¢in-
nost jinych vystupnich ovladac¢i, napriklad dvips. Z jednoho zdroje lze tedy
vytvaret pfimo PostScriptovy vystup i PDF vystup.

. VSechny styly umoznuji uzivatelim pouzivat obecnou sadu maker pro vy-

tvareni hypertextovych odkaz mezi ¢astmi dokumentu i vné dokumentu.
Pomoci specidlnich maker 1ze definovat navésti na tirovni jednotlivych radki
dokumentu. Na tato navesti se lze odkazovat. Tyto odkazy maji v doku-
mentu tvar vysviceného textu. PTi tisku dokumentu nebo pfi vytvoreni
PostScriptového vystupu jsou vidét jako klasicky text.

Chovani styli 1ze korigovat pomoci prepinac¢t predavanych pii jejich ini-
cialisaci. Pfepinace lze naptiklad ovliviiovat zobrazovani nékterych casti
z ivodu dokumentu. Jiné argumenty slouzi k ovliviiovani velikost nadpisii
a podobné.

Styly rovnéz opravuji nestandardni typografické konvence vyskytujici se
implicitné v ceské formé KTEXu. Jde zejména o nevhodné nastaveni nu-
lové odstavcové zarazky v prvnim odstavci kapitoly. V ETEXu je z pohledu
¢eskych dokument rovnéz nevhodné nastaveni cislovani kapitol. Oba dva
problémy jsou ve vSech stylech odstranény.



7. Styly umoznuji vkladat do dokumentt obrazky. Formaty PostScript a PDF
ale podporuji rozdilné datové formaty. Pokud chce uzivatel pouzit je-
den vstupni soubor pro vytvareni PostScriptu i PDF, musi pouzivat jen
jisté metody jejich vyroby. Jednou z moznosti je pouzit velmi jednoduché
PostScriptové obrazky, nebo obrazky vytvarené v jazyku METAPOST. Dalsi
moznosti je konverse bitmapovych obrazki do METAFONTu.

V dalsich kapitolach je popsano zakladni pouziti styld véetné popisu dodatec-
nych maker. Néktera makra a prostiedi je mozné pouzivat jen v nékterych stylech,
jind jsou k disposici v kazdém stylu. Popis obou dvou t¥id maker je rozdélen do
samostatnych kapitol.

2.1. PouZivani stylu

Nyni je k disposici Sest dodate¢nych styli. Cty¥i z nich jsou uréeny pro piimé
pouziti. Jeden je urcen pro vytvareni obecnych dokumentii. Posledni styl je mate-
maticky styl a mél by byt pouzivan spolu s nékterym z ostatnich stylti. Matema-
ticky styl je specificky, nedefinuje zadna zahlavi stranek a podobné, ale obsahuje
pouze definice maker na jednodussi odkazovani na cislované vztahy a definice
prostiedi pro sazbu definice, vét a podobné. VSechny zakladni styly se lisi svym
nasazenim, to se promita do jejich vzhledu i vnitini struktury. V nasledujicim
seznamu jsou shrnuty zakladni markanty vsech styli.

uproject Styl urceny pro dokumentaci k roénikovym projektim. Mezi hlavni rysy
stylu patii jeho jednostranny charakter. Styl nelze pouzivat s pfepinacem
twoside. Uvodni strany stylu obsahuji informace o autorovi, ro¢niku, datu
a nazvu roc¢nikové prace. Dalsi strana je vyhrazena pro abstrakt. Dale na-
sleduje obsah a vlastni text. Pii pouziti stylu uproject by nemély byt vytva-
feny dodatky, rovnéz neni mozné vytvaret rejsttik pojmit. Na zaver textu
by mély byt uvedeny reference na pouzity material.

updiplom Styl uréeny pro psani diplomové prace. Moznosti stylu jsou jiz bohatsi
nez v pripadé stylu uproject. Samostatna strana je vénovana mistoprisez-
nému prohlaseni. Dale nasleduje anotace prace a podékovani. Za nimi je
umistén obsah a vlastni text. Za koncem textu néasleduje zavér v cestiné
a zaver v anglic¢ting, dale pak reference na pouzity material. V dalsi casti
mohou byt dodatky a nakonec rejstiik.

upreport Styl urcéeny pro vytvareni reportu a kratkych dokumentti. Od predcho-
zich dvou stylid se upreport lisi predevsim tim, zZe je urc¢en o pro oboustranny
tisk. Stranky dokumentu nejsou c¢islovany pouze cislici na spotu stranky;,
ale kazda strana textu ma zahlavi s ¢islem strany a aktualni kapitolou.
Za tvodni stranou muze byt abstrakt spolu s dodatecnymi informacemi
a kontaktem na autora. Za vlastnim textem muze byt seznam literatury,
dodatky a rejstrik.



upbook Styl urceny pro vytvareni skript a delsich texti. Svou strukturou je velmi
podobny stylu upreport. V tivodni strané je nadpis implicitné sazen versal-
kami. Zahlavi stranek je podtrzeno carou. Matematické vyrazy jsou ¢islo-
vany v ramci kapitol, nikoliv v ramci celého dokumentu. Nékteré z téchto
vlastnosti Ize upravit vhodnymi pfepinaci, viz dalsi text.

upsimple VSestranny styl urceny pro vytvareni jakékoliv hypertextové dokumen-
tace. Styl nemé definovanu zZadnou pevnou strukturu, uzivatel pomoci néj
muze vytvaret libovolné strukturované dokumenty. Nékteré prvky bézné
v ostatnich stylech, napriklad automatické generovani zalozek, je potieba
ve stylu upsimple nejprve povolit specidlnimi prepinaci.

upmath Matematicky styl urceny pro pouziti s pfedchéazejicimi styly. Styl definuje
makra pro odkazovani na ¢islované vztahy. Dale definuje nékolik standard-
nich prosttedi pro sazbu ¢islovanych definic, vét, lemmat, dukazi, disledkt,
algoritmii a podobné.

Dodatecné styly jsou urceny pro IXTEX 2¢ a mély by byt pouzity se standard-
nim stylem article. V pfipadé jejich pouziti s jinym stylem, naptiklad report, neni
zarucena jejich uplna funkcénost. S nejvétsi pravdépodobnosti by prestalo fungo-
vat generovani zalozek. Pokud by se uzivateli zdalo pouzivani stylu article jako
prilis omezujici, mize si podle dokumentace z kapitoly 3. patiicné styly upravit.

Pfi pouziti styld je nutné inicialisovat format makry ve tvaru

1 \documentclass{article}
2 \usepackage [<iseznam prepinaci>]{<ndzev stylur}

kde <ndzev stylur> je jeden z ndzvu dodateénych stylt, napriklad upbook. Argu-
ment <seznam prepinacu> je i s hranatymi zavorkami nepovinny. Pokud je uve-
den, musi obsahovat nazvy prepinact oddélené ¢arkami. Prepinace slouzi k poca-
tecnimu nastaveni dodatecného stylu. Kromé zvoleného dodatecného stylu vétsi-
nou jiz neni nutné vkladat zadny dalsi styl. Dodatecny styl sém importuje makra
z jinych stylt. Mezi stéZejni z nich pat¥i napiiklad styly czech, epsf a styly pro
vyuziti maker ApS-ETEXu. Vyjimku tvoii pouze styl upsimple, ktery z pochopi-
telnych divodl neimportuje zadné dodatecné styly.

Pomoci piepinaci miize uzivatel stylu ¢astecné ovliviiovat jeho chovani. Styly
jsou vybaveny sadou prepinacii, nékteré z nich jsou pouzitelné ve vsech stylech,
jiné se vazou na konkrétni styl. Pouziti pfepinaci pro jednotlivé styly je prehledné
zobrazeno v tabulce 1. Nasledujici popis uvadi jména vSech prepinact a jejich
vyznam.

czech Prepinacem czech se zapinaji ve stylu upsimple ceské typografické kon-
vence. Standardné jsou pouzity konvence formatu IXTEX 2¢c. Pokud je pfe-
pina¢ uveden, dojde ke zméné stylu cislovani kapitol a vSechny tvodni
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Tabulka 1. Moznost pouziti pfepinact ve stylech.

prepinace vytvorené styly
uproject updiplom upreport upbook upsimple

czech X
figures X X X X

index X
joinlists X X X X

master X

nopdf X X X X
noseceqn X
outlines X
seceqn X

smalltitle X

tables X X X X

odstavce kapitol budou mit nastavenu odstavcovou zaradzku. V ostatnich
stylech jsou tuto konvence nastaveny automaticky.

figures Pokud je prepinac uveden, je za obsahem dokumentu vytistény i seznam
obrazki. Kromé seznamu obrazkt muze dokument obsahovat i seznam ta-
bulek, viz pfepinac tables.

index Pfepinac je urcen pro aktivaci rejstiiku ve stylu upsimple. Pokud neni pte-
pina¢ uveden, uzivatel mize pouzivat klasicky rejstiik ze systému KTEX 2¢,
ktery ovSem neni hypertextovy. Pokud uzivatel nechce rejstiik vyuzivat vii-
bec, nemusi prepinac¢ uvadét. V ostatnich stylech pracujicich s rejstiikem
nema tento prepinac¢ smysl.

joinlists Je-li pfepina¢ uveden, bude seznam obrazkt a tabulek uveden na
jedné strané. Implicitné jsou oba seznamy oddéleny strankovym zlomem.
Ptepinac se uplatniuje pouze v ptipadé, jsou-li soucasné uvedeny prepinace
figures a tables.

master Pfepinac je urcen pro styl updiplom a zajistuje vysézeni spravného ozna-
¢eni diplomové prace na titulni strané v pripadé magisterské prace. Impli-
citné je vysazeno oznaceni pro bakalarskou praci.

nopdf Pfepinac¢ potlacujici vkladani specidlnich pfikaz pro vystupni ovladac
dvipdfm. Pokud uzivatel nechce pomoci stylt vytvaret PDF soubory, mize
v piipadé potizi s vystupnim ovladac¢em pouzit tento prepinac.
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noseceqn Ve stylu upbook jsou standardné cislovany vztahv v matematickém
prostiedi ve tvaru dvojice (z.y), kde x je ¢islo kapitoly a y je ¢islo vztahu
v ramci kapitoly. Uvedenim pfepinace noseceqn se zapne jednoduché ¢is-
lovani vztahti v ramci celého dokumentu.

outlines Prepinac je urcen pro styl upsimple a je-li uveden, jsou v dokumentu
automaticky s kazdou kapitolou generovany i zalozky. V opac¢ném piipadé
nejsou zalozky generovany automaticky a uzivatel je musi vytvaret pouze
explicitné. Pro zobrazeni zalozek je ve stylu upsimple navic nutné pouzit
makro \displayoutlines. V ostatnich stylech nema prepinac¢ outlines
vyznam.

seceqn Styl upreport je koncipovan pro kratsi texty nez upbook, proto jsou
v ném matematické vztahy cislovany v ramci celého dokumentu. Prepi-
nacem seceqn lze zapnout c¢islovani v ramci kapitol.

smalltitle Ve stylu upbook je standardné prvni radek nadpisu sazen versalkami.
Pokud si tak uzivatel nepreje, miize pouzit tento prepinac. Druhy fadek neni
sazen versalkami ani v pfipadé, Ze smalltitle neni uveden.

tables Prepina¢ ma podobny vyznam jako pfepinac¢ figures. Pokud je uveden,
za obsah a pripadny seznam obrazki je vytisknut i seznam tabulek. Pokud
neni uveden prepina¢ joinlists, seznam tabulek je uveden na samostatné
strane.

Dokumenty vyuzivajici predchozich styli se prekladaji stejnym zptisobem,
jako klasické dokumenty psané v I¥XTEXu. Pokud dokument obsahuje kiizové od-
kazy, je nékdy nutné prelozit zdrojovy soubor vickrat dokud nedojde k navazani
vSech odkazl. Bezprostiedné pro vytvoreni DVI souboru je mozné vytvorit z néj
PostScript programem dvips. Pfeklad dokumentu mtize vypadat néasledovné.

cslatex <dndzevl>.tex
dvips -t a4 -o dndzev>.ps <ndzevd>.dvi

Argument <ndzev> oznacCuje nazev vstupniho souboru. Pti volani programu
dvips byla v ukézce pouzita explicitni definice vystupniho média — papir for-
matu A4. Za argumentem -o se uvadi nazev vystupniho souboru. Argument -o
je vhodné uvadét vzdy. V nékterych operacnich systémech by mohlo misto vy-
tvoreni vystupniho souboru dojit k tisku dokumentu.

P1i vytvareni vystupniho PDF souboru je nutné po vytvoreni DVI souboru
jesté spustit jeden externi program. Generované zalozky na levém okraji doku-
mentu nesméji obsahovat diakritiku. Ve specifikaci PDF je u zalozek uvedeno,
ze jejich zobrazeni je plné v rezii prohlizece. Prohlize¢ si k zobrazeni zalozek
voli font a bohuzel i kédovou stranku. V soucasnosti vsechny prohlizece voli za-
padoevropskou kédovou stranku ISO 8859 1, ktera neumoznuje zobrazovat ceské
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znaky. Dokud nebude tato patologicka situace vyfesena ve specifikaci PDF, je
nutné nedostatek vytesit odstranénim diakritiky ze zalozek.

Primitivum \special pracuje na urovni expand procesoru systému TEX. Ves-
keré mé zndmé mechanismy pro prekédovani znak pracuji v TEXu az na trovni
hlavniho procesoru, k prekddovani zélozek je tedy nelze pouzit. Vytvoril jsem
jednoduchy platformové prenositelny externi program outlines odstranujici di-
akritiku ze zalozek. Program funguje pro nejcastéji pouzivané kédové stranky
ISO 88592 a CP 1250. Pteklad dokumentu do PDF vypadé nésledovne.

cslatex <ndzev>.tex
outlines <ndzevd>.dvi
dvipdfm -p a4 -o <ndzev>.pdf <ndzev>.dvi

Argument <ndzev> ma vyznam jako v predchozim ptipadé. Je-li program
outlines zavolan s DVI souborem, najde v ném vSechny specidlni piikazy defi-
nujici zacatky zalozek a odstrani z jejich popist diakritiku. Program outlines
je véetné svych zdrojovych kodi soucasti distribuce maker.

2.2. Obecné pouzitelna makra

Tato kapitola popisuje sadu maker, ktera jsou dostupna ve vSech uvedenych
stylech. PTi jejich pouziti neni uzivatel nijak omezen. Makra jsou pro prehlednost
rozdélena do nékolika kategorii. ZjednodusSené lze makra rozdélit na wvykonnd
a nevykonnd. Nevykonna makra slouzi ke vkladani informaci o dokumentu, vy-
konna makra pifimo ovliviiuji vytvareni interaktivnich PDF objektt ve vysledném
dokumentu.

Informace o dokumentu

\docinfo{<autor> {<titul>}

Toto makro slouzi ke vlozeni dodatec¢nych informaci o dokumentu. Doda-
te¢né informace nejsou béhem prohlizeni dokumentu pfimo zobrazovany,
ale jsou soucasti popisu PDF souboru. Informace jsou vyuzivany naptiklad
vyhledavacimi sluzbami nebo pfi archivaci dokumenti. Ve stylu upsimple
muze byt makro \docinfo pouzito v libovolné ¢asti dokumentu. V ostat-
nich stylech by mélo byt pouzito pred vyskytem makra \maketitle, jinak
ztraci svij efekt.

Argumenty <autor> a <titul> by mély byt pouzity bez diakritiky.
3 \docinfo{Jan Novak}{Moje kniha}
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Interni a externi odkazy

Pro odkazovani v rdamci dokumentu lze pouzit i standardni makra IHTEXu.
Dosavadni makra neztraceji svilj vyznam. Naveésti je definovano makrem \label.
Na navésti se lze odkazovat makry \ref a \pageref. Makro \ref vypise odkaz
sekce, prikladu, obrazku ¢i jiného objektu svazaného s danym navéstim. Makro
\pageref vypisuje ¢islo strany na niz je objekt vysazen. Odkaz na bibliografii 1ze
provést makrem \cite.

U standardnich maker se odkazy vytvareji transparentné. Napiiklad uvede-
nim dvojice \label, \ref se stejnym ndvéstim, bude ve vysledném dokumentu
vytvoren hypertextovy odkaz. Navic je zachovan standardni vzhled odkazu. Pro
vytvareni zvyraznénych odkazi v rdmci dokumentu a vné slouzi nasledujici sada
maker.

\hyplabel{<navésti>}

Makro slouzi k definici hypertextového navésti na trovni fadku v doku-
mentu. Na hypertextové navésti se lze odkazovat pouze pomoci makra
\emphref, v zadném piipad€ jej nelze pouzit pii odkazovani makry \ref
a \pageref.

Argument <ndvésti> urcuje jméno navésti a nemél by kolidovat s zad-
nym existujicim hypertextovym navéstim, ani navéstim definovanym po-
moci \label.

4 \hyplabel{nejaky_pojem}

\emphref{<text>}I{indvésti>}

Pomoci makra \emphref se lze odkazovat na néavésti definovand budto
makrem \hyplabel, nebo makrem \label. Ve srovnani s makry \ref
a \pageref je pfi pouziti \emphref nutné definovat i samotny text, jenz je
soucasti odkazu. Odkazy vytvarené pomoci \emphref jsou velmi podobné
odkaziim znamym z jazyka HTML.

Argument <texrt> urcuje zvyraznény text, ktery je soucasti hypertextového
odkazu — na text je mozné kliknout. Argument <ndvésti> urcuje jméno
navésti definované budto makrem \hyplabel, nebo makrem \label.

5 0dkaz \emphref{na pojem}{nejaky_pojem}.

\link{«text>}{<adresa>}
Makro \link vytvaii obecny odkaz vné dokumentu. Jeho argumenty jsou
obdobné jako u makra \emphref. Druhy argument ale neni lokalni navésti,
nybrz URL adresa. Interpretace URL je plné v rezii prohlizece, proto je
vhodné definovat URL adresy v co mozna nejiplnéjsim tvaru. Pti definici
by rozhodné nemélo chybét oznaceni protokolu a tplné cesty.

Argument <text> urcuje zvyraznény text, ktery je soucasti hypertextového
odkazu — na text je mozné kliknout. Argument <adresar> urcuje cilové URL.
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6 0dkaz na \link{dokument na siti}{http://www.gnu.org}.

\url{<adresa>}
Makro \url zjednodusuje pouzivani makra \1link v pripadé, kdy chce au-
tor uvést jen samotné URL bez dalstho komentatre. V dokumentu je URL
vysazeno strojopisem, napiiklad http://www.gnu.org.

Argument <adresar> urcuje cilové URL.

7 Napfiklad \url{http://www.gnu.org}.

\mail{<adresa>}
Pomoci makra \mail lze zjednodusit vytvareni kontaktu pomoci elektro-
nické posty. Makro vyuziva sluzeb makra \link. Jedinym argumentem je
adresa ve tvaru uzZivatelQhostitel. V. dokumentu je adresa vysazena strojopi-
sem a ohranicena znaky ,<“ a ,>“, napfiklad <vilem.vychodil@upol.cz>.

Argument <adresa> je adresa tvaru uZivatel@hostitel.

8 Moje adresa je \mail{vilem.vychodil@upol.cz}.

Vytvareni zalozek

Zalozky jsou v dokumentu generovany automaticky s kazdou cislovanou ka-
pitolou. Rovnéz nékteré vyznamné necislované ¢asti dokumenty, napiiklad biblio-
grafie nebo rejstrik, jsou pridavany do zalozek. Kromé automaticky generovanych
zadlozek muze uzivatel do dokumentu ptridavat i vlastni. K vytvareni zalozek slouzi
generické makro \insertoutline.

\insertoutline{<uroven>}{atextr>}

Makrem \insertoutline se do dokumentu pfipoji nova zalozka. Jelikoz
jsou zalozky hierarchicky strukturovany, musi byt kromé samotného textu
zalozky uvedena i jeji hloubka v hierarchii zalozek. Makro \insertoutline
je potieba jen ztidka pouzivat pfimo. Je vyuzivano makry pro zahéjeni
sekci dokumentu a makry pro uzivatelské zalozky

Ciselny argument <iwiroveri> definuje hloubku zéalozky. Zalozky na nejvyssi
urovni maji ¢islo 1. Zalozky vnorené v zalozkach nejvyssi irovné maji ¢islo 2
a tak dale. Argument <text> definuje nazev zalozky. Argumentu <textr je
pred vlozeném zpracovan pouze expand procesorem TEXu, proto by nemél
obsahovat primitivy pracujici na vyssich trovnich TEXu.

9 \insertoutline{1}{Nadpis zalozZky}

Makro \insertoutline by prakticky nemélo byt pouzivano. Zalozky na ka-
pitoly jsou vytvafeny automaticky. Jednim z problémt ale je pouhd expanse ar-
gumentu <tezt> pred vlozenim do vystupu. Naptiklad pokud by kapitola ve svém
nazvu obsahovala symbol TEXvytvofeny makrem \TeX, toto makro se expanduje
na nasledujici sekvenci.
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10 T\kern-.1667em\lower.5ex\hbox{E}\kern-.125em{X}

Tato sekvence jiz obsahuje pouze primitivy, které nelze dale expandovat. Cela
sekvence znakt by byla ulozena do jména zalozky. Z tohoto divodu existuje ve
stylech specidlni makro \nextoutline umoznujici definovat vlastni nazev pro
zalozku dalsi kapitoly.

\nextoutline{«text>}
Makro \nextoutline je nevykonné, pouze definuje nazev zalozky pro dalsi
kapitolu. V praxi se makro pouziva v pripade, kdy nechceme do zalozek
vlozit tyz nazev jako ma kapitola. Makro je nutné pouzit v pripadé, kdy je
v nazvu kapitoly pouzito neexpandovatelné primitivum.
Argument <texrt> urcuje nazev zalozky.

11 \nextoutline{N&co o &islu pi}
12 \subsection{Néco o ¢islu $\boldsymbol{\pi}$}

K vytvareni uzivatelskych zalozek slouzi dalsi sada nékolika maker. VSechna
makra maji stejnou syntaxi, proto je uveden jejich spolecny popis.

\outline{<tertr}

\suboutline{«text>}

\subsuboutline{<tert>}

\subsubsuboutline{<tezrt>}
Makra \outline, \suboutline, \subsuboutline a \subsubsuboutline
slouzi k definovani uzivatelskych zalozek prvni az ¢tvrté arovné. Zalozka vy-
tvorend makrem \outline je na trovni kapitoly, zalozka vytvorena makrem
\suboutline je na trovni podkapitoly a tak dale. Zalozka sméfuje na misto
v dokumentu, kde byla definovana. VSechna makra jsou vytvofena generic-
kym makrem \insertoutline.

Argument <text> urcuje nazev zalozky.

13 \section{Kapitola}
14 \suboutline{Z&lozka v kapitole}

2.3. Makra vazana ke styliim

V této kapitole jsou rozebrana makra definujici text zobrazovany v dvodnich
strankach styli. Jelikoz se vSechny zakladni styly 1isi svym nasazenim, p¥i definici
obsahu tvodnich stran vyuzivaji rtiznad makra. Dalsi skupinu maker tvori makra
ovliviiujici chovani hypertextovych ¢asti dokumentu, jde vesmés o makra vyuzi-
vana stylem upsimple. V dalsi ¢asti kapitoly nalezne ¢tenar popis vyuziti rejstriku
pogmi. S rejstitkem se pracuje podobné jako v klasickém IXTEXu, pfibyla ovSem
nova makra umoznujici ménit jeho vzhled.
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Struktura itvodnich stran

Do tvodnich stran dokumentti 1ze vkladat data pomoci nasledujicich maker.
Vsechna makra maji shodnou syntaxi, \makro{«text>}, kde <tertr> je vklddana
textova informace v rozsahu maximalné jednoho odstavce. Nize uvedena makra
maji nevykonny charakter — mohou byt uvedena v libovolném poradi. Vsechna
makra by ale méla byt uvedena pred prvnim vyskytem makra \maketitle. Makro
\maketitle provede vlozZeni tivodnich stran do dokumentu.

Soucasti tvodnich stran je i universitni logo ulozené v souboru uplogo.eps.
Jedné se o obrazek vytvoreny jazykem METAPOST. Zdrojové kédy loga véetné
jeho inversniho barevného provedeni jsou rovnéz v archivu. Zdrojovy kdéd v ja-
zyku METAPOST byl vytvoren reversnim inzenyrstvim ptivodniho loga vytvore-
ného komercénim balikem Corel Draw, ptivodni logo nebylo vhodné pro zpracovani
programem dvipdfm, viz kapitolu 2.4. Nasledujici prehled uvadi jednotlivd makra
a jejich vyznam.

\about Makro urcené pro styly upreport a upbook slouzici ke vlozeni informaci
o autorovi. VloZeny text ve vysazen na druhé strané, to jest hned za stranou
titulni. Text je umistén na upati strany s je sazen sklonénym pismem. V této
sekci textu se miize objevit kontakt na autora v podobné elektronické posty,
podminky Sifeni textu, ale napiiklad i kratké podékovani.

\abstract Abstrakt je soucasti vSech stylt, kromé styly updiplom. Ve stylech
upreport a upbook je nepovinny, ve stylu uproject musi byt piitomen. Uce-
lem abstraktu je stru¢né popisovat rozebiranou problematiku, svym rozsa-
hem by nemél presdhnout zhruba 10 fadkd. V zadném ptipadé by abstrakt
nemél mit vic jak jeden odstavec. Nepripustné jsou rovnéz i jiné vertikalni
mezery. Abstrakt je vysazen na strané nasledujici za titulni stranou, u stylu
uproject je vycentrovan na celou stranu, u styl upreport a upbook je vysazen
v zahlavi stranky.

\author Jméno autora je vzdy uvedeno na prvni strané. Podle typu dokumentu
je zvoleno umisténi, fez pisma a jeho stupen. Jméno by mélo byt vzdy
uvadéno celé v potadi jmeéno, prijmens.

\annotation Anotace je urcena pro styl updiplom a mé podobny charakter jako
abstrakt v ostatnich stylech. Autor by se pfi jejim psani mél drzet stejnych
pokynu. Narozdil od abstraktu je obsah anotace sazen kursivou. Anotace
je v dokumentu obsazena az za mistopriseznym prohlasenim.

\date Makro urcené pro vkladani data. Neni-li makro uvedeno, je do dokumentu
vlozeno datum jeho prekladu systémem TEX. Datum by mélo byt uvadéno
budto ve tvaru mésic, rok, nebo véetné ¢isla dne. Datum je soucasti titulni
strany, v pripadé stylu updiplom se nachézi na strané s mistopfiseznym
prohlasenim. Zde by mélo byt datum vzdy uvedeno v plném tvaru.
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\group Ve stylu uproject je nutné timto makrem uvést skupinu. Skupina je vy-
sazena na titulni strané vpravo dole pod jménem autora. Skupina by méla
byt slozena z nazvu oboru nasledovaného ro¢nikem oznacenym rimskymi
¢islicemi. Naprtiklad , Informatika, II. ro¢nik®.

\report Pokud je makro \report uvedeno, zpiisobi na titulni strance vysazeni
¢isla technického reportu. Makro je urceno pouze pro styl upreport. Pokud
jsou v ¢islu reportu pomlcky, mély by byt disledné sazeny dvéma znak pro
pomlcku, to jest ,—-%.

\subtitle Makro \subtitle definuje dodatecny nadpis na titulni strané, lze jej
pouzit ve vSech stylech. Dodate¢ny nadpis tvoii druhy fadek nadpisu.

\thanks Specidlni makro urcéené pro styl updiplom. Makro slouzi pro sazbu po-
dékovani. Podékovani je v dokumentu umisténo hned za anotaci na samo-
statné stran€, v rdmci strany je umisténo na jejim spodnim okraji. Za po-
dékovanim se nachéazi obsah.

\title Makro definuje nazev dokumentu. Nazev je vzdy soucasti ivodni strany,
makro \title by mélo byt vzdy uvedeno. Styl sazby nazvu, to jest fez pisma
a stupen se v ramci styli lisi. Ve stylu upbook je nazev sazen versalkami.
Tuto vlastnost lze potlacit uvedenim pfrepinace smalltitle.

\year Makro je urceno pro styl updiplom a uzivatel jim definuje rok. Rok je
uveden na titulni strané vlevo dole.

Tabulka 2. prehledné zobrazuje pouzitelnost maker v ¢tyfech zakladnich sty-
lech. Styl upsimple neni v tabulce uveden, jelikoZ v ném neni definovano zadné
z uvedenych maker. Ptiklady pouziti maker nalezne uzivatel v ukazkovych sou-
borech.

Nastaveni vzhledu dokumentu

U nekterych typii dokumentu mé uzivatel moznost alespon ¢astecné meénit je-
jich vzhled. Zména vzhledu neni prilis vhodna u dokumentii s pevnou strukturou.
Naopak obecné styly mohou byt pouzity k rtiznym tceliim, je proto nutné mit
k disposici makra ovliviujici jejich vzhled. V nasledujici kapitole jsou popsana
zékladni makra pro nastaveni vzhledu dokumentu.

\setcolor{«cervena>}{<zelenda>}{<modrdir}

Makro \setcolor lze vyuzit ve stylech upreport, upbook a ve stylu upsimple.
Pomoci tohoto makra lze jednoduse ménit barvu hypertextovych odkazt
v dokumentu. Makro ma platnost od mista svého uvedeni. Teoreticky je
tedy mozné barvy v dokumentu ,stiidat“, ale neni to prili§ doporucené.
Ve vétsiné pripadil je v dokumentu vhodné nechat implicitni barvu.
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Tabulka 2. SloZeni ivodnich stran dokument.

makra vytvorené styly
uproject updiplom upreport upbook

\about X X
\abstract X X X
\author X X X X
\annotation X

\date X X X X
\group X

\report X
\subtitle X X X X
\thanks X

\title X X X X
\year X

Argumenty <cervendr>, <zelendr> a <modrd> predstavuji hodnoty jednotli-
vych aditivné skladanych barevnych slozek. Hodnoty barevnych slozek jsou
prvky intervalu [0, 1]. Nésledujici pfiklad definuje akvamarinovou barvu.

15 \setcolor{0.1}{0.4}{0.3%}

\defaultcolor
Makrem \defaultcolor uzivatel v dokumentu nastavi standardni barvu
hypertextovych odkazti. Makro lze pouzit pouze ve stylech podporujicich
zmény barev hypertextovych odkazi, viz makro \setcolor.

\bhilight{<cervend>}{<zelend>}{<modra>}, \ehilight
Dvojice maker \bhilight a \ehilight vymezuje oblast textu, jenz je obar-
vena stanovenou barvou. Dvojice maker mohou byt do sebe libovolné vno-
fovany, barvy jsou postupné ukladany na zasobnik. Obé makra lze pouzit
pouze ve stylech upreport, upbook a upsimple. Pti pouzivani barev je vhodné
dbat na zékladni pravidla pracovni hygieny a dobrého vkusu.

Argumenty <cervendr, <zelend> a <modrd> makra \bhilight predsta-
vuji hodnoty intensity jednotlivych barev, viz makro \setcolor. Makro
\ehilight neméa zadné argumenty, pouze zrusi posledni aktivovanou barvu.

16 \bhilight{0.1}{1}{0.2}Barevny text.\ehilight
\displayoutlines
Pokud uzivatel pouziva styl upsimple, zalozky nejsou implicitné zobrazo-
vany. V pripadé uvedeni makra \displayoutlines budou zalozky zobra-
zeny. Makro lze uvést v dokumentu na libovolném misté.
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Specialni prostredi

Ve stylu updiplom jsou definovana dvé prostiedi pro sazbu zavéri v cestiné
a v anglictiné. Prostfedi se jmenuji conclusions-cz a conclusions-en a pou-
zivaji se jako standardni prostfedi v BTEXu. To jest, prostfedi zahajujeme po-
moci \begin{<ndzev prostredi>} a ukoncujeme pomoci \end{<ndzev prostredi>}.
V obou zavérech je potlacena odstavcova zarazka a jednotlivé odstavce jsou od
sebe oddéleny vertikalni mezerou. Kazdé z téchto dvou prostiedi automaticky
pridava odkaz do obsahu, vytvari hypertextovou zalozku a zajistuje prechod na
novou stranku.

Rejstiik pojmu

Soucasti formatu IXTEXje i jednoduchy aparat pro vytvareni rejstiiku pojmu.
Rejstiik byva zpravidla abecedné setiidény, ne jinak je tomu i v tomto ptipadé.
Pii vytvareni rejsttiku je vyuzivan externi program makeindex, jenz je soucasti
distribuce IXTEXu. Pokud chce uzivatel vytvaret rejstiik, musi pii prekladu doku-
mentu spoustét i program makeindex. Ukolem programu makeindex je zkomple-
tovat seznam odkazi, setiidit jej a vytvofit podle né€j novy seznam vhodny pro
sazbu.

Standardni prostiedi theindex zobrazujici setiidéné fraze bylo v novych sty-
lech reimplementovano. V ptivodnim prostfedi theindex bylo jen velmi tézké me-
nit pocet sloupct rejstiiku, rovnéz jeho typograficka troven byla nevyhovujici.
Rejstiik ziskal rovnéz hypertextovou podobu, odkazy na strany jsou v rejstiiku
hypertextové. Rejstiik je urcen pro styly upbook, upreport a updiplom. V nasle-
dujicim textu je stru¢né popsano pouzivani novych maker.

Pro vytvoreni rejstiiku je nutné provést nasledujici kroky.

e Pred zacatkem téla dokumentu je nutné uvést makro \makeindex. Timto
makrem se vytvoli vystupni soubor ve tvaru <ndzev>.1idx, kde <ndzevr je
nazev prekladaného dokumentu.

e Po prekladu dokumentu je nutné spustit externi program makeindex s ar-
gumentem <ndzevr>.idx a provést opétovny preklad. Indexac¢ni program
vytvori vystupni soubor <ndzevr>.ind.

e Na misté vlozeni rejstiiku do dokumentu je nutné uvést specialni makro
\printindex. Rejstiik pojmt by meél byt uveden az na posledni strané
dokumentu. Upravené makro \printindex do dokumentu automaticky
vklada i nadpis pro rejstiik a zavadi pro néj i novou zalozku.

Fréaze se do rejstriku pfidavaji pomoci maker \IN a \INEM. Pokud se v textu
nachazi dtlezité fraze a autor ji chce pridat do rejstiiku, pouzije k tomu jedno
z téchto dvou maker. Obé makra se pritom lisi vyznacenim stranky. Makro \IN se
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pouziva pfi standardnim vyznaceni strany, makro \INEM pii zvyraznéném vyzna-
¢eni strany. V dokumentu je mize jeden pojem vyskytovat na nékolika mistech
a autor jej miize zaindexovat nékolikrat. V této situaci slouzi zvyraznené vyzna-
cent strany k orientaci uzivateli — mélo by oznacovat misto v dokumentu, kde je
pojem poprvé vysvétlen, nebo definovan. BliZsi popis obou maker je shrnut dale.

\IN{<frdze>}, \INEM{<frdze>}
Makra zavadéji do seznamu frazi dalsi polozku. Makro \IN vytvaii zaznam
s normalnim znacenim strany, makro \INEM vytvari zaznam se zvyraznénym
znacenim strany. Argument obou maker ma stejny vyznam, urcuje frazi.

Argument <frdze> urcuje frazi zahrnutou do rejstriku pojmi. Argument
miiZze nabyvat nékolika tvarti. Pokud je uveden jako jednoduché slovo nebo
souslovi oddélené mezerami, jedna se o hlavni frdzi. Pokud se v argumentu
vyskytuje vice pojmti oddélenych znakem vykri¢nik ,,!“, pak se jedna o defi-
nici podfraze. Podfraze jsou sazeny s poc¢atecnimi odrazkami. Pocet odrazek
zalezi na hloubce vnofeni. Pokud je fraze prilis dlouha, ve vysledném vy-
pisu se fadek zalomi, ale nezacina jiz odrazkou — tim se visualné odlisuje od
podfraze. Nasledujici priklad ukazuje definici hlavni fraze a dvou podfrazi.

17 \IN{fonty}
18 \IN{fonty!proporcionalni}
19 \IN{fonty!neproporcionalni}

Pti zpracovani vstupniho souboru TEXem jsou vSechny nalezené fraze zapsany
do pomocného souboru <ndzevr>.idx. V tomto souboru se fraze nachéazeji ve stej-
ném poradi, v jakém jsou uvedeny ve zdrojovém dokumentu. Spusténim programu
makeindex se vytvoll setfidény seznam frazi <ndzevr>.ind vyuzivajici prostiedi
theindex. Po tomto kroku je nutné znovu provést preklad dokumentu. Sekvence
piikazti pro preklad musi byt napiiklad nésledujici.

cslatex <ndzevd.tex

makeindex <ndzevl.idx

cslatex <ndzevd>.tex

outlines <ndzev>.dvi

dvipdfm -p a4 -o <ndzev>.pdf <ndzev>.dvi

Vzhled rejstiiku je mozné castecné meénit. Nova implementace prostiedi
theindex umoznuje nastavit rejstiiku libovolny pocet sloupci. Pocet lze zménit
vhodnou redefinici makra \indexcolumns. Implicitné je rejstiik zobrazovan do
dvou sloupcii. Bude-li pred vyskytem makra \printindex uvedena nova definice
makra \indexcolumns, rejstiik bude sazen jinym poctem sloupcti. Viz nasledujici
definici.

20 \renewcommand{\indexcolumns}{3}

21



V tomto pripadé bude rejstiik sazen do tii sloupcti. Kromé poctu sloupct lze
ovliviiovat i styl zvyraznéni stran odpovidajicich frazim vlozenym makrem \INEM.
Implicitné jsou zvyraznéné strany sazeny italikou. Pokud by uzivatel chtél zménit
jejich sazbu, mize redefinovat makro \indexemph.

21 \renewcommand{\indexemph} [1]{{\bfseries #1}}

Nova definice musi byt uvedena opét pired vyskytem makra \printindex. Na-
rozdil od makra \indexcolumns ma makro \indexemph jeden argument — tim je
vzdy ¢islo zvyraznéné strany. Tvar, vahu, stupen a styl pisma v rejstriku lze ovliv-
nit vhodnou redefinici makra \indexfashion. Obsah makra je vlozen pfed prvni
polozku v rejstfiku. VSechna makra v ném uvedena maji pouze lokalni rozsah
platnosti, to jest veskera nastaveni tvaru pisma neovliviiuji zbytek dokumentu.
Piikladem pouziti budiz nasledujici definice.

22 \renewcommand{\indexfashion}{\footnotesize}

V tomto pripadé bude obsah rejstiiku sdzen pismem o velikosti poznamky pod
carou. Mimo rejstiik vSak ztistane stupen pisma zachovan. VSechna tii predchozi
makra jsou vyuzivana v ramci prostiedi theindex a méla by byt redefinovana
vzdy pred uvedenim makra \printindex.

2.4. Vytvareni a vkladani obrazku

Hlavni nevyhodou generovani PostScriptu i PDF z jednoho DVI souboru je
obtizna prace s obrazky. Oba datové formaty umoznuji vyuzivat rozdilné datové
formaty obrazkl. Pokud by uzivatel pouzival jen format obrazkia akceptovatelny
jednim z obou forméat, nemohl by jiz vyuzit DVI soubor k vytvofeni druhého
vystupu. Uzivatel by se tim ochudil o jednu z hlavnich vyhod navrhovaného reseni
problému. Oba dva vystupni ovladace ale mohou vyuzivat jednoduché PostScrip-
tové obrazky. Ackoliv je pojem ,,jednoduchy* v tomto kontextu dost subjektivni,
jedna se v podstaté o PostScriptové obrazky sestavajici ze zakladnich vykreslo-
vacich prikazi, transformacnich instrukci a operatorti ménicich styl vykreslovani.
Jednoduché PostScriptové obrazky dokaze produkovat napiiklad matematicky
balik Maple.

V odborné literature se nejcastéji vyskytuji perovky — okomentované nakresy
a diagramy skladajici se z car a jinych jednoduchych geometrickych tvart, zpra-
vidla doplnéné textem. Jiz méné se v odbornych textech vyskytuji autotypie —
obréazky vytvorené fotoreprodukéni cestou, to jest rozkladem na sit bodi o rtizné
hustoté, barveé a velikosti. Pro vytvareni pérovek je v TEXu urceno nékolik spe-
cialisovanych prostiedi a balikti maker. Baliky poskytuji riiznou skalu grafickych
primitiv s riznou mirou uzivatelského komfortu. Jednou z nejvhodnéjsich moz-
nosti je pouzit k vyrobé pérovek jazyk METAPOST, jelikoz dokaze produkovat

22



dostatecné jednoduchy PostScriptovy vystup, zpracovatelny jak vystupnim ovla-
dacem dvips, tak i ovladacem dvipdfm.

Jazyk METAPOST je programovaci jazyk odvozeny z jazyka METAFONT vy-
vinutého Donaldem Knuthem, viz [5|. Oproti jazyku METAFONT, ktery byl pri-
marné vyvinut pro definici fontti a mél tudiz nékteré nepiijemné rysy — napriklad
bitmapovy vystup a nemoznost pouzivani barev, je vystupem METAPOSTu sou-
bor v jazyku PostScript. Veskera syntaxe vSak ztistava az na malé vyjimky shodna
s jazykem METAFONT. Sila tohoto programovaciho jazyka spociva predevsim,
ale nikoli jen, v moznosti fesit efektivné soustavy linearnich rovnic. To umoznuje
velmi snadno programovat v deklarativnim stylu. Autorem jazyka METAPOST je

J. Hobby, viz [3].

Makra pro vytvareni obrazka

Jazyk METAPOST je velice komplexni nastroj. Lze pomoci né¢j predevsim
vytvaret velmi presné obrazky. Diky automatickému feSeni soustav linearnich
rovnic a silnému makrojazyku neni problémem vyvijet rovnéz obecné sady maker
slouzici k vykreslovani konkrétnich t¥id obrazku, napiiklad automati, UML dia-
gramt, fuzzy mnozin a jinych.

Pro zjednoduseni kresleni obrazkt a zavedeni jednotného stylu jejich zpra-
covani byla vytvorena sada maker ulozend v souboru upfigure.mp. V souboru
jsou definovana makra pro vytvoreni okénkové transformace scény a pro vykres-
lovani a popis os. Pokud bude uzivatel pouzivat tato makra, miize s obrazkem
provadét jednoduse rtzné typy transformaci. Pii téchto transformacich nebudou
ovlivnény velikosti popiskti obrazku. Pouzivani maker neni nezbytné nutné, uzi-
vatelim zacatecniktim ale mohou usnadnit praci. Pro prehlednost uvadim popis
nové definovanych maker.

_mk_transform

Makro _mk_transform nacte podle definovanych proménnych fyzickou veli-
kost vykreslovaciho okna, respektive uvazovaného prvniho kvadrantu. Déale
nacte informace o logickém souradném systému a vraci okénkovou transfor-
maci ze soutadnic scény do fyzickych souradnic. Pro zménu métitka obrazku
lze zménit jen definici okénkové transformace.

Makro _mk_transform nemd zadné argumenty. Informace si bere z lokal-
nich proménnych pevnych jmen. Proménné dx, dy urcuji fyzickou velikost
prvniho kvadrantu. Proménné ax, bx urcuji métritko x-ové osy prvniho kvad-
rantu. To jest bod [ax, 0] je okénkovou transformaci zobrazen na bod [0, 0]
a bod [bx,0] je zobrazen na [dx,0]. Analogicky Proménné ay, by urcuji
méritko y-ové osy. Makro vraci hodnotu typu transformace.

23dx := 4cm; dy := 3cm;

24ax := 0; bx := 10;
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25ay := 0; by :=1;
26 transform fuzzy;
27 fuzzy := _mk_transform;

_draw_axis (<fzxp>, <lz>, <fy>, <Qlye, <te)

_draw_arrow_axis (<fz>, <lz>, <fy>, <y, <t>)
Makra _draw_axis a _draw_arrow_axis slouzi k vykresleni os. Prvni z dvo-
jice maker vykresluje osy bez Sipek na koncich ¢ar. Druhé makro vykresluje
osy vcetné zakoncujicich Sipek — Sipky jsou umistény v prvnim kvadrantu.
Makra by méla byt pouzita tésné za definici okénkové transformace.
Argumenty <fr>, <lx> urcuji rozpéti, ve kterém bude nakreslena x-ova osa,
jedna se o logické souradnice. Obdobné argumenty <fyr, <ly> jsou logické
soufadnice urcujici vykresleni y-ové osy. Argument <t je okénkova trans-
formace ziskana makrem _mk_transform. Nasledujici piiklad ukazuje vy-
kresleni os prvniho a druhého kvadrantu.

28 _draw_arrow_axis (-bx, bx, ay, by, t);

_x_label («text>, <pos>, <t>)
_y_label («textr, <dpos>, <t>)
Tato makra slouzi k vytvareni popisti os. Makro _x_label je urceno k po-
pisu z-ové osy, makro _y_label je urceno k popisu y-ové osy. Obé makra
maji identické argumenty. Popisy k x-ové ose jsou sazeny pod osou, popisy
y-ové 0sy jsou sazeny na jejim levém okraji. Kromé samotného popisu je na
ose vytvoren i maly dilek.
Argument <textr je text popisu. Nejcastéji se pouziva plainTEXovsky vyraz
uzavieny mezi klausule btex - - - etex. Argument <post> je logicka souradnice
na ose. Poslednim argumentem je okénkové transformace.
29 _y_label (btex $1$ etex, 1, fuzzy);
30 _y_label (btex $\alpha$ etex, 0.8, fuzzy);
31 _x_label (btex $x_63% etex, 6, fuzzy);

Nasledujici priklad mize slouzit jako jednoduchy navod pro vytvareni obrazki
pomoci baliku maker upfigure.mp. Aby byly nakreslené obrazky co mozna nej-
pouzitelnéjsi, mély by mit svou vnitini logickou strukturu. V jednom dokumentu
by obrazky mély byt rovnéz kresleny stejnym stylem car, popisy os by mély mit
stejny styl a podobné.

V zahlavi obrazku byva obvykle definovano métitko. Do skuteénych rozméri je
obrazek transformovan pomoci jednoduché okénkové transformace. Hodnoty dx,
dy udéavaji skutecnou velikost kvadrantu. V nésledujici ukazce jsou nastaveny na
4cm a 2cm. Hodnoty ax, bx, ay a by udavaji logicky souradny systém v prvnim
kvadrantu. Tento systém by mél byt volen tak, aby bylo nakresleni obrazku co
nejjednodussi. Naptiklad pii pouziti goniometrickych funkci bude vhodné volit
rozsah od 0 po 27 v z-ové ose a od 0 po 1 v y-ové ose. Poslednim krokem v zahlavi
je inicialisace okénkové transformace podle definovanych hodnot.
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32 beginfig (1)
33 input upfigure.mp;

34 dx := 4cm; dy := 3cm;
33 ax := 0; bx := 2;

3 ay := 0; by := 2;

37 transform t;

33t := _mk_transform;

Makrem _draw_axis se vykresluji osy. Poslednim argumentem makra je okén-
kova transformace vytvorena predchozim volanim makra _mk_transform. Prvni
CtyTi argumenty urcuji rozsah vykreslovanych os. V nasledujici ukazce jsou vy-
kresleny osy prvniho kvadrantu s mirnym pfesahem do ¢tvrtého kvadrantu. Roz-
sah os je vyjadiovan v logickych souradnicich.

39 _draw_axis (ax, bx, -0.2by, by, t);

V dalsim bloku obrazku by mél byt nakreslen vlastni obsah — ovSem bez
komentari, ty by pro prehlednost mély byt umistény az na konci. Dalsi kod
ukazuje vytvoreni dvou cest representujicich protinajici se funkce. Pokud nejde
o presné zadané funkce, lze je vytvorit jako jednoduché interpolac¢ni kiivky se
zadanymi teénymi vektory v poc¢atku a konci. Pokud se jedna o presné zadané
funkce, mély by byt interpolovany pies své funkéni hodnoty.

40 path p, q;
a1 p := (0.2, -0.5){dir 70} ... {dir 20}(1.8, 1.8);
42 q := (0.2, 1.8){dir -70} ... {dir -10}(1.8, 0.2);

43 draw p transformed t;
44 draw q transformed t;

Datovy typ path mé v jazyku METAPOST vyznam cesty. Cesta se muze
skladat z primych tsekl a kiivek. METAPOST disponuje moznosti vytvatret in-
terpolacni i aproximacni krivky. V dalsi fazi bude teckovanou carou vyznacen
prisecik obou cest. Usecka povede povede z prise¢iku do bodu na ose x a bude
rovnobézna s osou y. Priisecik dvou cest muze byt nalezen napfiklad makrem
intersectionpoint. Hustotu teckovani urcuje proménné dotted_line deklaro-
vana rovnéz v baliku maker upfigure.mp.

45 zl1 = p intersectionpoint q;
46 draw (z1l --- (x1, 0)) transformed t dashed dotted_line;

Posledni ¢éasti zdrojového kédu obrazku jsou komentare. Pokud jsou komen-
tare uprostred obrazku, lze je vytvaret pfimo makrem label. Pokud je potieba
popisovat osy, je dobré vyuzit makra _x_label a _y_label. Makra berou jako
argumenty text, parametr a okénkovou transformaci. S komentafem se na ose
automaticky vytvori i znacka. Komentovani os by mélo byt stfidmé. Leckdy staci
jen orientacni hodnoty — komentovany by mély byt zejména dilezité hodnoty.
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y = fi(z)

yff2($)

Obrazek 2. Jednoduchy obrazek v METAPQOSTu.

47  pair pl, ql;

48 pl := point length (p) of p;

49 ql := point length (q) of q;

50 label.rt (btex $y=f_1(x)$ etex, pl transformed t);
51 label.rt (btex $y=f_2(x)$ etex, ql transformed t);
52 _x_label (btex $\xi$ etex, x1, t);

53 endfig;

Schéma funkci odpovidajici pfedeslému zdrojovému kédu naleznete na ob-
razku 2. Pti vytvareni obrazku je dobré vyvarovat se pouziti absolutnich sou-
fadnic. Pokud budou v dokumentu uvedeny absolutni soufadnice nebo rozméry,
jejich pouziti znemozni dalsi jednoduché tupravy obrazku. Naptiklad pii zméné
meéritka by mohlo dojit k uplnému rozpadu obrazku. Vytvareni obrazkt v jazyku
METAPOST s sebou prinasi fadu vyhod. Jelikoz je jazyk velmi pfehledny, obrazky
je mozné nejen psat rucné, ale snadno generovat jinymi programy.

Dalsi nespornou vyhodou je moznost vytvareni generickych maker a maker
urcenych pro specidlni typy obréazki. Jejich kresleni se potom vyraznym zpt-
sobem zjednodusuje. Dalsi nespornou vyhodou METAPOSTu je spoluprace se
samotnych TEXem. Komentatre vytvarené k obrazkim jsou zpracovavany primo
TEXem, takze nenabouravaji celkovou typografickou troven dokumentu. Tento
problém ma fada jinak velmi hezky vysazenych texti — obrazky v nich jsou vyra-
bény softwarem bez vazby na TEX. Obrazky potom pouzivaji jiné rodiny a fezy
pisma, coz pusobi na ¢tenare vétsinou rusivé nebo odpudive.

Vkladani obrazkt do dokumentu

Zdrojové kédy obrazki se zapisuji do samostatného souboru. V jednom sou-
boru mtze byt uvedeno i nékolik obrazki. Obrazky jsou vzajemné oddéleny kli-
c¢ovym slovem beginfig(«cislor), kde ¢islo unikdtné oznacuje obrazek v ramci
jednoho zdrojového souboru. Kazdy zdrojovy soubor je zakoncen klicovym slo-
vem bye podobné, jako zdrojovy kéd pro plainTEX. Ma-li byt obrazek pouzit
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v dokumentu, musi byt nejprve prelozen ze své zdrojové podoby a vlozen do
cilového dokumentu.

Obrazky jsou ze zdrojové podoby prekladany programem mpost. Program
bere jako argument soubor se zdrojovymi kédy obrazkt. Pri ispésném pre-
kladu jsou v aktualnim adreséari vytvoreny jednotlivé obrazky. Jestlize ma vstupni
soubor nazev ve tvaru <ndzevr>.mp, potom budou mit vystupni soubory jména
tvaru <ndazev>.<cislor>, kde <¢islor je cislo prikladu definované klicovym slovem
beginfig(«cislor>). Tyto soubory jsou v podstaté zjednodusené PostScripty, je-
jich pfimé pouziti vsak obecné neni mozné. V souborech nejsou navazany infor-
mace o fontech.

7 tohoto divodu musi po prekladu programem mpost nasledovat pieklad
vlastniho dokumentu a vytvoreni vystupu v jazyku PostScript nebo v datovém
formatu PDF. Na trovni DVI souborti obecné nelze obrazky prohlizet. Proces
prekladu dokumentu se rozsituje o dalsi piikaz, viz nasledujici ukazku.

mpost <obrazky>.mp

cslatex <ndzevl>.tex

outlines <ndzevr.dvi

dvipdfm -p a4 -o <dndzev>.pdf <ndzevr>.dvi

Jelikoz jsou vygenerované obrazky v jazyku PostScript, lze je do dokumentu
vkladat jako jiné PostScriptové obrazky, naptiklad pomoci makra \epsfbox z do-
datecného stylu epsf. Tento dodatec¢ny styl je automaticky zahrnut i v novych
stylech, neni jej tedy treba vkladat makrem \usepackage. Obrazky je vhodné
umistit do plovoucich prostiedi napiiklad nasledujicim zptisobem.

54 \begin{figure}

55 \centerline{\epsfbox{obrazky.3}}
56 \caption{Cinnost \TeX u.}

57 \label{tex_fig}

58 \end{figure}

Misto makra \centerline lze samoziejmé pouzit jiny zptsob vycentrovani,
napiiklad umisténi obrazku do prostiedi center. Na zavér ke vkladani obrazki
je dobré pripomenout, ze obrazky by meély mit sviij popis vzdy na spodni strané.
U tabulek umisténych v plovoucim prostiedi jiz neni tento pozadavek striktné
kladen, ale v rdmci celého dokumentu by mély byt popisky umistény vzdy budto
nahote, nebo vzdy dole.

3. Popis implementace styli

V této kapitole ¢tenar nalezne stru¢ny popis implementace stézejnich casti
vytvorenych styli. Dokumentace neni v zadném ptipadé vycerpavajici. Styly jsou
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svym obsahem velmi podobné, zaméril jsem se predevsim na popis implementace
hypertextovych odkazt. V dalsi ¢asti se struéné zminim o novych typografickych
konvencich a jejich provedeni. Pokrocily uzivatel formatu BTEX by po precteni
této sekce by mél byt schopen predlozené styly podle svych potieb déle rozsitovat.

Hypertextové odkazy

V prvni fadé byl vyresen problém vklddani PDF objektd a potlaceni vkla-
déani objektt pii uvedeni prepinace nopdf. Hned poté byla vytvorena sada jed-
noduchych maker umoznujicich do dokumentu vkladat PDF objekty, konkrétné
anotace a ndavésti. Tyto objekty slouzi k vytvareni odkazti v ramci dokumentu.

VSechny styly jsou vybaveny pfepinacem nopdf. Pokud je tento pfepinac uve-
den, do vysledného dokumentu nejsou vkladany zadné PDF objekty. V doku-
mentu je definovano makro \@inspdf nasledovneé.

59 \def\Q@inspdf#1{#1}

Je-li uveden prepina¢ nopdf, makro je definovano ve tvaru \def\@inspdf#1{}.
Kazdy prikaz vkladajici PDF objekty je uveden jako argument makra \@inspdf.
V ptipadé uvedeni prepinace nopdf se tim padem do dokumentu nevlozi zadny
specialni ptikaz. Pokud bude uzivatel chtit rozsifit moznosti stylu, mél by di-
sledné psat vSechny nové PDF piikazy jako argumenty makra \@inspdf a funkc-
nost prepinace nopdf bude zachovana.

Do prvni kategorie PDF maker patii makra pro praci s barvami. Makro
\@pdfsetcolor ma dva argumenty, prvnim a nich je barva, druhym argumentem
je sekvence prikazti. Makro slouzi k vysazeni text se zménénou barvou popredi.
Barva se v PDF definuje jako pole, to jest ve hranatych zavorkach. PDF akceptuje
mnozstvi barevnych schémat. V implementaci jsem pouzil RGB, to jest aditivni
skladani barev ze tii zakladnich — cervené, zelené a modré. Pro zvyraznéni odkazi
je ve stylu preddefinovana pevna barva, viz makro \@@pdflinkcolor.

60 \def\@pdfsetcolor#1#2{\@inspdf{\special{pdf:bc #1}1}7%
61  #2\Q@inspdf{\special{pdf:ec}}}
62 \def\@@pdflinkcolor{[0.2 0.3 0.6]}

Specidlnimi instrukce pdf :bc, pdf : ec se vymezuje pocatek a konec vybarveného
bloku. Jedné se o instrukce pro vystupni ovlada¢ dvipdfm. Barvy jsou v PDF
skladany na zasobnik, instrukce pdf :bc pfida barvu na vrchol zasobniku, piikaz
pdf :ec odebere barvu z vrcholu zasobniku.

Cilové misto v dokumentu je definovano makrem \@pdfdest. Makro ma jediny
argument a to nazev cilového mista. Uvedenim makra je zadané jméno svazano
s aktualnim mistem v dokumentu. Pti definici cilového mista je rovnéz uvedeno
i zvétseni vyrezu. V nasledujicim kédu jsou k urceni mista odkazu pouzity spe-
cialni proménné @thispage a Qypos. Dereference proménnych je provadéna vy-
stupnim ovladacem dvipdfm.
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63 \def\@pdfdest#1{\Q@inspdf{%
64 \special{pdf:dest (#1) [ @thispage /FitH Qypos ]}}}

To jest pii kliknuti na odkaz bude stranka zvétSena — sitka strany bude zabirat
celé okno prohlizece, navic bude vytez posunut k aktualnimu mistu odkazu. Je-
likoz jsou v PDF hodnoty datového typu retézec uzavirany do kulatych zavorek,
je uzavien i argument #1 makra \@pdfdest. K vytvareni obecnych odkazi uvnitt
dokumentu slouzi makro \@pdflink. Makro ma dva argumenty. Prvnim z nich
je sekvence prikazl, druhym je odkaz. Sekvence prikazu slouzi k vysazeni obsahu
odkazu.

65 \def\Q@pdflink#1#2{\leavevmode\@inspdf{’

66 \special{pdf:bann << /Type /Annot /Subtype /Link

67 /Border [ 0 0 0 ] /A << /S /GoTo /D (#2) >> >>}}Y%
68 {\@pdfsetcolor{\@@pdflinkcolor}{#1}}}

69 \@inspdf{\special{pdf: eann}}\relax}

V predchézejicim kédu maker je nejprve vlozen zacdtek anotace. V této deklaraci
je uvedeno o jakou anotaci se jedna. Anotace ma nastavenu barvu okraje na barvu
pozadi, to jest kolem odkaztl v dokumentu neni vytvaren ,ramecek®. Do doku-
mentu je dale vlozen zvyraznény text ptislusny prvnimu argumentu. Na posled-
nim misté je v makru cela anotace ukoncena. Text v odkazu je zvyraznén pomoci
\@pdfsetcolor.

Pomoci vyse popsanych obecnych maker jiz neni problém transformovat sta-
vajici makra I¥TEXu do hypertextové podoby. Pro ukazku vezméme napriklad
makra \label a \ref. Nejprve je obsah starych maker, to jest posloupnost to-
keni, navazan na nova jména \Q@oldlabel, \@oldref.

70 \let\@oldlabel=\1label
71 \let\@Qoldref=\ref

Poté jsou na plvodni jména maker navazana makra nova — tato makra zajistuji
vytvareni odkazii. Ve svém téle nova makra pouzivaji makra ptvodni, jenz byla
uchovéna jako sekvence tokenti. Tento pfistup mé nekolik vyhod. Uzivatel maker
vlastné ani nepoznd, ze byla makra zménéna — jejich funkénost se neméni. Reseni
je navic obecné. Pokud se zméni vnitfni implementace ptvodnich maker, nové
dodatecné styly to nijak neovlivni.

72 \def\label#1{\O@pdfdest{lnk#1}\@oldlabel{#1}}
73 \def\ref#1{\@pdflink{\Qoldref{#1}}{1nk#1}}

Nové makro \label definuje nejprve hypertextové navesti, hned potom definuje
i navesti v ITEXu — obé€ néavésti maji shodné jméno. Pti odkazu na navésti je
vytvoren hypertextovy odkaz, pritom zvyraznéna c¢ast odkazu je definovana pu-
vodnim makrem \ref. Obdobnym zptisobem jsou definovana i ostatni makra.

29



Pro vytvafeni externich odkazi slouzi makro \@pdfuri. Argumenty jsou
stejné jako v pripadé makra \@pdflink. Makro se pouze lisi v definici typu ano-
tace. Anotace URI — Uniform Resource Identifier slouzi k zadavani unifikovanych
identifikatort, naptiklad URL adresy. Viz kéd makra.

74 \def\Qpdfuri#1#2{\leavevmode\Q@inspdf{’

75 \special{pdf:bann << /Type /Annot /Subtype /Link

76 /Border [ 0 0 0 ] /A << /S /URI /URI (#2) >> >>}}J
77 {\@pdfsetcolor{\@@pdflinkcolor}{#1}}%

78 \@inspdf{\special{pdf: eann}}\relax}

Diky makru \@pdfuri lze snadno implementovat makra \link a \mail. Jejich
kéd zde uvadét nebudu, najdete jej ve zdrojovych souborech dodatecnych styli

Posledni kategorii odkazi v ramci dokumentu jsou zalozky. Zalozky nepatii
pod objekty typu anotace, jde o samostatny PDF objekt. V kapitole 2.2. bylo
popsano generické makro \insertoutline slouzici k vytvareni zalozek. Makro
je implementovano velmi jednoduse, do dokumentu vklada specidlni instrukci
svazujici aktualni stranku se zalozkou.

79 \def\insertoutline#1#2{
8o \@inspdf{\special{pdf:outline #1
81 << /Title (#2) /Dest [ @thispage /FitH Q@ypos ] >>}}}

Zakladnim pozadavkem na zalozky bylo jejich automatické vkladani pii uvedeni
zacatku kapitoly. Ve stylu article jsou veskeré kapitoly vytvareny sadou dost ne-
prithlednych obecnych maker, hlavni z nich je makro \@startsection. To se
mi vSak pro upravu nezdalo dostatecné prehledné. Misto néj zalozky vkladam
v redefinovaném makru \@sect. Pii vkladani musi byt zohlednén také problém
nazva zalozek. Je-li v ndzvu kapitoly pouzito neexpandovatelné primitivum, neni
vhodné jej v tomto tvaru vkladat do nazvu zalozky. Nejprve uvedme kdd.

82 \def\nextoutline#1{\gdef\@@nextoutlinelabel{#1}}
83 \let\@oldsect=\@sect

84 \def\@sect#1#2#3#4#5#6 [#7]#8{),

85 \ifx\@@nextoutlinelabel\undefined\insertoutline{#2}{#71}%
86 \else\insertoutline{#2}{\@@nextoutlinelabell},

87 \let\@@nextoutlinelabel=\undefined\fiY

88  \Q@oldsect{#1}{#2}{#3F{#4}r{#5}{#6} [#7]1{#8}}

Pfi uvedeni \nextoutline je definovano globalni makro. Pokud za¢ne dalsi kapi-
tola, je nejprve testovan obsah tohoto globalniho makra. Pokud bylo definovano,
bude v zalozce misto aktualniho nazvu kapitoly uveden nazev vlozeny makrem
\nextoutline. Ptvodni obsah makra \@sect byl uschovan podobnym zpiisobem
jako u predchéazejicich maker. Nakonec je nazev vlozeny makrem \nextoutline
opét ,zapomenut®, aby neovlivnil nazev dalsi kapitoly. Na zavér je v kazdém
dodatecném stylu vlozen jeden specialni radek.
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89 \special{\@inspdf{pdf:docview << /PageMode /UseOutlines >>}}

Ucelem tohoto prikazu je zapnout v dokumentu zobrazovani zalozek.

Pokud by uzivatel chtél vyuzivat soucasné dodatecné styly napriklad se stylem
report, musel by si adekvatné upravit makro \chapter. V opa¢ném ptipadé by
zacatky kapitol nebyly vkladany do zalozek.

Nové typografické konvence

Soucasnému systému IXTEX 2 je vytykano nékolik nedostatkd. Z pohledu
zvyklosti pfi Ceské sazbé je to predevsim nevhodné ¢islovani kapitol a umisto-
vani odstavcovych zarazek. Oba dva problémy jsou v novych dodatecnych stylech
vyTeseny.

Ve standardnim XTEXu je v prvnim odstavci kapitoly vypusténa odstavcova
zarazka, to jest vSechny radky prvniho odstavce kapitoly zacinaji na levém okraji.
Kazdy dalsi odstavec za¢ina zarazkou velikosti 20 monotypovych bodi. V ceskych
dokumentech je obvyklé uvadét odstavcovou zarazku bez rozdilu u kazdého od-
stavce, nebo ji neuvadét viibec. Redefinici makra \@afterheading lze dosdhnout
pozadovaného efektu.

90 \def\@afterheading{}

V angloamerické literatufe byvaji kapitoly obvykle cislovany bez tecky
na konci. V ceské sazbé je zvykem tecky na konci ¢isel kapitol uvadét. Stejné
tak i obrazky a tabulky by mély byt c¢islovany timto stylem. Zména této notace
si vyzadala nejvetsi zasahy do maker, protoze ji nebylo mozné jednoduse vytesit
pouze na jednom misté. Jednak musela byt redefinovana makra zobrazujici ¢isla
kapitol, podkapitol a podobné, musela byt také zménéna i makra pro vytvareni
popist obrazkt a podobné. Na zavér kapitoly uvedu jen néktera z maker ménici
styl vypisovani kapitol, pro dalsi detaily viz zdrojové kédy maker.

91 \renewcommand\thepart {\@Roman\c@part.}
92 \renewcommand\thesection {\@arabic\c@section.}
93 \renewcommand\thesubsection{\thesection\@arabic\c@subsection.}

Ostatni ¢asti maker, jako naptiklad tvodni stranky, jiz nepotiebuji dalsi ko-
mentar, jsou vytvoreny prithlednym zpiisobem pouze pomoci zakladnich maker
BTEXu. Zdrojové kédy maker jsou prehledné strukturovany a komentovany, uzi-
vateli by jejich dalsi rozsirovani nemeélo ¢init problémy.
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