Goticka dama

Jedna se o tradi¢ni némeckou hru, kterd je zndma také pod ndzvy Altdeutsche Dame nebo
Damm-Spel.

Cil hry

Vychozi situace

Zajmout vSechny soupefovy kameny.

e Hraje se na desce 8x8 poli.

e Na zacétku hry stoji figurky ve dvou krajnich
fadach (viz obrazek).

Pravidla hry

e Hréci se v tazich pravidelné stfidaji.

e Hrac na tahu smi posunout sviij oby¢ejny kdmen o jedno pole na sousedni volné pole a to
smérem vpred, do stran nebo diagondlné vpted. Nesmi diagondlné ani ortogondlné vzad.

e Obycejny kamen muzZe také zajmout preskocenim kamen soupete. Soupefiv kamen musi
leZet na sousednim poli a bezprostredné za timto preskakovanym kamenem musi byt volné
pole. Kamen je pfi realizaci skoku pfemistén na toto volné pole a preskoceny soupetiiv
kdmen je odstranén z desky. Obycejny kdmen smi skdkat také pouze vpred, diagondlné
vpred a do stran.

e Vicendsobné skoky jsou dovoleny.

e Pokud obycejny kamen ukon¢i sviij tah v posledni fadé na protéjsi strané desky, je povysen
na damu.

e Dama se smi pohybovat v§emi sméry (i vzad) o libovolny pocet volnych poli. Ddma muze
zajimat kamen soupefe preskocenim, pficemz miize preskocit libovolny pocet volnych poli
pred kamenem, zajimany kdmen a libovolny pocet volnych poli za timto kamenem (podobné
jako v klasické damé).

e Zajimani soupefovych kameni je povinné a hra¢ musi zajmout co nejvice kamend, pokud
ma vice moZnosti jak skékat.

e Pokud néktery hra¢ nemiize provést Zadny tah, pokracuje ve hie jeho soupef.

Konec hry
e Hracg, ktery zajme vSechny soupefovy kameny vyhrava.
e Pokud po 30 tahil nenf{ zajat zddny kamen, vyhrava hrac, kterému zbyva vice kamend.



