Rohova dama

Cil hry

Odstranit z desky vSechny soupefovy kameny.

Vychozi situace

Hra

Deska lezi tak, ze hraci maji pted sebou roh desky se svétlym polem.
Na zacatku hry stoji kameny v krajnich fadach na tmavych polich (viz obrazek).

Hru zacina bily, poté se hraci v tazich pravideln¢ stfidaji.

Kameny se pohybuji pouze vpied, doleva a doprava po tmavych polich a to vzdy

na nejblizsi volné pole. Pohyb zpét neni béznym kamentim dovolen.

Pokud kamen stoji tésn¢ vedle kamene protihrace, za nimz je jedno pole volné, miize tento
kamen preskocit a ihned jej vytadit ze hry. Pokud ma vice moznosti pfeskoceni soupetovych
kament, mize si vybrat nejvyhodnéjsi skok.

Vsechny kameny maji povoleno skékéani nejen kuptedu, doleva a doprava, ale i zpét.
Skékani je povinné. Ma-li hra¢ vice moznosti skdkani, mtze si vybrat jakoukoli z nich.
Kéamen, kterym hrac tahne, maze provést i skoky vicenasobné. Mezi preskakovanymi
soupetovymi kameny musi byt vzdy jedno pole volné. Po kazdém dopadu Ize zménit smer
pro dalsi skok.

Kémen se méni v ddmu, kdyz dojde do jednoho ze dvou tmavych poli v soupefovée rohu
desky.

Déma se miize pohybovat jakymkoli smérem po tmavych polich o libovolny pocet volnych
poli.

Pro damu plati podobna pravidla skakani jako pro obycejné kameny. Lisi se v tom, Ze ddma
nemusi stat t€sné pred pieskakovanym kamenem a po pieskoku mize dopadnout

na libovolné volné pole ve sméru pieskoku. Také dama miize ménit smér dalSiho skakani.

Konec hry

Prohréava ten, komu nezbyl zadny kamen, nebo nemuize provést svymi kameny zadny tah.
Hra kon¢i nerozhodné, pokud se béhem 30 po sobé nasledujicich tahti nesnizil pocet kamenil
na desce.
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