Turecka dama

Cil hry

Odstranit z desky vSechny soupefovy kameny.

Vychozi situace

Hra

Hraje se na desce 8x8 poli, kazdy hra¢ ma k dispozici 16 kamenti své barvy.
Na zacatku hry stoji kameny v druhé a tfeti fad¢€ (viz obrazek).

Hru zacina bily, poté se hraci v tazich pravidelné stiidaji.

Zakladni kameny se pohybuji pouze ortogonalné — vpied, vlevo nebo vpravo, a to vzdy

na nejblizsi volné pole. Pohyb diagonalnimi sméry ani pohyb vzad neni béZznym kameniim
dovolen.

Pokud kamen stoji té¢sné vedle kamene protihrace, za nimz je jedno pole, mize tento kamen
pteskocit a ihned jej vyfadit ze hry. Pokud ma vice moZnosti pfeskoceni soupefovych
kament, mize si vybrat nejvyhodné;jsi skok.

Obycejné kameny maji povoleno skakéani ortogondlné vpied, vlevo a vpravo.

Skékani je povinné. Ma-1i hra¢ vice moznosti skdkani, mtize si vybrat jakoukoli z nich.
Kémen, kterym hra¢ tdhne, mtize provést i skoky vicendsobné. Mezi preskakovanymi
soupetovymi kameny musi byt vzdy jedno pole volné. Po kazdém dopadu Ize zménit smer
pro dalsi skok.

Kéamen se méni na vezira, kdyz se na konci svého tahu nachazi v posledni (resp. prvni) fadé¢
hraci desky. Vyménou za vezira tah konci.

Vezir se pohybuje vSemi ortogonalnimi sméry a to o libovolny pocet volnych poli.

Pro vezira plati podobnd pravidla skakani jako pro obyc¢ejné kameny. Lisi se v tom, Ze vezir
muze skdkat navic ortogondln€ vzad a ze nemusi stat tésné pied preskakovanym kamenem
a také po preskoku miiZze dopadnout na libovolné volné pole ve sméru skoku.

Konec hry

Prohrava ten, komu nezbyl Zddny kdmen, nebo nemiiZze provést svymi kameny Zadny tah.
Hra konci nerozhodné, pokud se béhem 30 po sob¢ nasledujicich tahti nesnizil pocet kamenii
na desce.
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