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Konstrukce if

» Prikazy se provadeji pouze pri splnéni dané podminky

» Podminka = jakykoli logicky vyraz = cokoli celociselného
» Volitelné i prikazy provadéné pri nesplnéni podminky (za else)

» Typicky zapis:

if (podminka)

{
prikazy 1
}
else
{
prikazy 2



Priklady if

if (hodnota < 0)

{
hodnota = -hodnota;
zmeneno = 1;

}

else

{
zmeneno = 0O;

}

if (hodnota
{
hodnota
zmeneno
}
else
zmeneno

0)

-hodnota;
1;

9;

if (hodnota
hodnota

0)
-hodnota;




If v jiném if

» Relativné bézné

» Priklad:
if (hodnota < 9)

{ if (hodnota < 9)
printf("zZaporné"); printf("Zaporné");

} else

else if (hodnota > 0)

{ printf("Kladné");
if (hodnota > 9) else
{ printf("Nula");

printf("Kladné");
}

else

{
}

printf("Nula");



Konstrukce switch

vV v Vv Vv

Vétveni podle hodnoty celociselného vyrazu
Prikazy pro urcitou hodnotu vyrazu (tj. pouze podminky ve tvaru rovnosti)
Default vétev se provadi, pokud nebyla zadna podminka splnéna

Typicky zapis:
switch (vyraz) {
case hodnotal:
prikazy 1

break;
case hodnota2:
prikazy 2
break;
default:
prikazy

break;




Priklady switch

int cislo;
char *text;

switch (cislo)
{
case 1:
text = "Jedna”;
break;
case 2:
text = "Dva";
break;
default:
text = "Nevim";
break;

}
printf(text);

char znak, posunout, novy_znak;
int posun = 2;

switch (posunout){

case 'Y':
novy znak = znak + posun;
posunout = 'N°;
break;

case 'N':
novy_znak = znak;
break;

default:
printf("Chybal\n");



Switch - vetev pro vice hodnot

» Neni Uplné typické, ale muze se hodit
» Neékolik navésti case za sebou
» Vétev spolecna pro vice uvedenych hodnot

» Priklad:
switch (cislo)
{
case 1:
case 2:
text = "Jedna nebo Dva";
break;
default:
text = "Nevim";
break;




Priklady slozitejsiho vetveni

» Switch v if:
if (slovne){

switch (cislo){
case 1: printf("Jedna");

break;

case 2: printf("Dva");
break;

case 3: printf("Tri");
break;

default: printf("Neumim");
stop = 1;
break;

}
} else {

printf("%d\n", cislo);

¥



Priklady slozitejsiho vetveni

» If ve switch:
switch (akce) {
case 'n':
vysledek = vstupl * vstup2;
break;
case 'd':
if (vstup2 == 0) {
printf("Nelze delit nulou.\n");
break;
} else {
vysledek = vstupl / vstup2;
break;
}
default:
printf(“Neznama akce.\n");

break;




Motivace k cyklum

» Vypiste prvnich 5 prirozenych cisel
printf("1\n");
printf("2\n");
printf("3\n");
printf("4\n");
printf("5\n");

» Vypiste prvnich n prirozenych cisel
int n;
scanf("%d", &n);

if (n >= 1) printf("1\n");
if (n >= 2) printf("2\n");
if (n >= 3) printf("3\n");
if (n >= 4) printf("4\n");
if (n >= 5) printf("5\n");




Cyklus while

» Opakovani bloku prikazu

» Dokud je splnéna uvedena podminka

» Podminku piseme na zacatek cyklu

» Testuje se na zacatku kazdého prichodu cyklem

» Typicky zapis:
while (podminka)

{
prirazy




Priklady while cyklu

int n, 1i; int prvni, druhe;
int vetsi, mensi;
scanf("%d", &n); e
vetsi = prvni;

i=1; mensi = druhe;
while (i <= n){ while (mensi != 0){
printf("%d\n", 1); int zbytek;
i++; zbytek = vetsi % mensi;
} vetsi = mensi;

mensi = zbytek;

¥

printf("Vysledek je %d. \n"




Cyklus for

» Slozitéjsi konstrukce cyklu

» Podporuje nejbéznéjsi zpusob pouziti cyklu
» Inicializace ridicich proménnych pred cyklem
» Test podminky na zacatku cyklu
» Zmény ridicich proménnych mezi pruchody

» Typicky zapis:
for (inicializace; podminka; 1iterace)

{
prikazy




Priklady for cyklu

int od, po; int od, krok;

scanf("%d", &od); scanf("%d", &od);

scanf("%d", &po); scanf("%d", &krok);

for (int i = od; i <= po; i++) for (int i = od; i > 9; i-= krok
{ printf("%d\n", 1); { printf("%d\n", 1);

} }




For vs. while cyklus

» Cyklus for lze prepsat pomoci while

» For cyklus:
for (inicializace; podminka; 1iterace)

{
prikazy

}

» Odpovida:
inicializace;
while (podminka)

{
prikazy

iterace;




Nejvetsi spolecny delitel (pomoci for)

int prvni, druhe;
int vetsi, mensi;

for (vetsi = prvni, mensi = druhe ; mensi != 0; )
{

int zbytek;

zbytek = vetsi % mensi;

vetsi = mensi;

mensi = zbytek;

¥

printf("Vysledek je %d. \n", vetsi);




Cyklus do-while

» Na rozdil od predchozich typu cyklu
» testuje podminku az na konci prvniho pruchodu.
» Prikazy v cyklu se tedy vzdy minimalné 1 krat vykonaji.

» Typicky zapis:
do

{
prikazy

} while (podminka);




Priklady cyklu do-while

int n, 1i; int prvni, druhe;
int vetsi, mensi;
scanf("%d", &n); o
vetsi = prvni;
i = 1; mensi = druhe;
do do
{ {
printf("%d\n", 1i); int zbytek;
i++; zbytek = vetsi % mensi;
} while (i <= n); vetsi = mensi;
mensi = zbytek;
} while (mensi != 0);

printf("Vysledek je %d. \n", vetsi);




Preruseni cyklu

» Cykly byvaji v realnych programech i slozitéjsi
» Nekdy potrebujeme prerusit cyklus i jinde nez na zacatku/konci
» Casto v zavislosti na riiznych podminkach
» Prikazy pro preruseni cyklu:
» okamzité vyskoceni - break;
» preruseni aktualniho pruchodu a prechod k dalsimu - continue;

» Vztahuji se vzdy k "nejblizsimu” cyklu



Priklad preruseni break

int
int
int

for

cislo;
mochina;
min = 100;

1; ; cislo++)

(cislo

mochina = cislo * cislo;

if (mocnina > min)
printf("%d\n", mocnina);
break;




Priklad preruseni continue

int pocet = 5;
int mocnina =
int cislo = 1;
int max = 500;

1;

while (mocnina < max)
{
printf("%d, ", mocnina);
cislo++;
mocnina = cislo * cislo;
if ((cislo-1) % pocet != @) continue;
printf("\n");




Slozitejsi zacykleni

» Jeden cyklus muze (samozrejmé) byt uvnitr druhého cyklu:
int pocet = 10;
int delka radku = 3;

for (int i = @; i < pocet; i++)

{
for (int j = @; j < pocet; j++)
{
printf("%d * %d = %d, \t", i, j, 1 * j);
if ((i * pocet + j + 1) % delka radku != 0)
continue;
printf("\n");
}
}

» Prikazy pro preruseni cyklu se tykaji vzdy toho nejvnitrnéjsiho cy
ve kterem jsou uvedeny.



Vétveni programu - cviceni 4

Vytvorte program, ktery po nacteni data (den. mésic. rok)
zkontroluje a oznami, zda dany den skutecné existuje (datum je
spravne) nebo ne. Roky dovolte zadavat od 1582 po 2017, mésice
1 az 12 a dny podle skutecného poctu dni v mésici. V jednodussi
varianté muzete pocitat s 28 dny v Unoru, ve slozitéjsi si pak
vyhrajte i s prestupnymi roky...

Priklady pouziti:
Zadej datum: 23. 4. 1983
Den existuje.

Zadej datum: 29. 2. 2000
Den existuje.

Zadej datum: 29. 2. 1900
Den neexistuje.




Cykly - cviceni 4

Vytvorte program, ktery od uzivatele nacte prvni clen, diferenci
(resp. kvocient) a pocet clenu aritmetické (resp. geometrické)
posloupnosti a poté tuto posloupnost vypise na obrazovku.

Priklad pouziti pro aritmetickou posloupnost:
Zadejte prvni clen: 3

Zadejte diferenci: 2

Zadejte pocet: 5

Posloupnost: 3, 5, 7, 9, 11




