Postup pro vytvoreni nového projektu ve Visual Studiu (Visual C++):

1.

Po spusténi vyvojového prostredi je potfeba vytvofrit novy prazdny projekt.

a. V hlavni nabidce vyberte polozku File a moZnost New project.

b. Vyberte Visual C++ a pak Empty project.

c. Zvolte (vhodné) jméno projektu a umisténi slozky s projektem na disku.

d. Klikneme na OK.
Najdeme na obrazovce panel Solution explorer. Pokud by nebyl zobrazen, aktivujeme ho
v hlavni nabidce v poloZce View moznosti Solution explorer.
Pfiddme do projektu jeden prazdny zdrojovy soubor.

a. Klikneme pravym tlacitkem na slozku Source files v Solution exploreru.

b. V kontextové nabidce vybereme polozku Add a mozZnost New item.

c. Vybereme Visual C++ a C++ file.

d. Soubor (vhodné) pojmenujeme a ddme mu pfiponu,,.c”.

e. Potvrdime kliknutim na tlacitko Add.
Ted jiz mGZeme psat program. Obvykle nejprve nakopirujeme zakladni kostru (Hello World)
z prezentace a poté pokracujeme v psani kddu.
Projekt spustime pomoci ikonky zeleného trojuhelniku (Play) nebo ptes hlavni nabidku
vyvojového prostiedi — polozka Debug a moznost Start Debugging. Obcas je potieba zastavit
program pred koncem, abyste stihli precist vypisy v konzoli. Staci pouzit funkce scanf,
getchar, ... nebo zavolat system(“pause’).

Pozndmka: Tento navod byl psdn podle anglické verze Visual Studia Express 2013 for Windows
Desktop, v jinych verzich se m{ze postup mirné lisit.

Postup pro vytvoreni nového projektu v Code::Blocks:

1.

~

Po spusténi vyvojového prostiedi je potfeba vytvofit novy projekt.

a. V hlavni nabidce vyberte poloZku File a dale moZznosti New a Project.

b. V kategorii Console vyberte Console application.

c. Potvrdte tlacitkem Go.
Pomoci pravé aktivovaného Wizardu nastavime parametry projektu.

a. Klikneme na Next.

b. Vybereme jazyk C a klikneme na Next.

c. Projekt (vhodné) pojmenujeme, urcime umisténi slozky s projektem na disku

a potvrdime kliknutim na Next.

d. Nechame vsSe nastavené, jak to je, vétsinou je to spravné. Klikneme na tlacitko Finish.
Do vygenerovaného kddu (Hello World) ted mizZete psat vas program.
Program kompilujeme pomoci ikonky se Zlutym ozubenym kole¢kem nebo pres hlavni
nabidku a moZnost Build a polozku Build.
Program spoustime pomoci ikonky se zelenym trojuhelnikem nebo pfes hlavni nabidku
a moznost Build a ndsledné Run.
Lze provadét i obé cinnost ihned po sobé, ikonku v toolbaru i odpovidajici moZnosti v menu
jiz snadno najdete.
Pokud byste ikonky na toolbaru nemohli najit, ujistéte se v hlavni nabidce vyvojového
prostiedi v ¢asti View — Toolbars, Ze mate aktivni toolbar Compiler.

Poznamka: Tento navod byl psan podle verze Code::Blocks 13.12, je dobré stahnout si instalator,
ktery jiz obsahuje prekladac a ladici nastroj (napf. codeblocks-13.12mingw-setup.exe).



