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Reakce na ukoly

@ Dodrzovani konvence pro nazvy
@ Neosetreni vstupl

@ Vyjimky

@ Vlastni vyjimka a datové sloty
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Pokrocila prace s konzoli
@ Zatim jsme uméli jen vystup
@ Samozfejmeé je mozny i vstup + manipulace se vzhledem
@ Nacteni retézce od uzivatele: string inputa = Console.ReadLine () ;

@ Musime pocitat s tim, ze uzivatel nemusi zadat validni data (parsovani Cisel, .. .)

1 static void readNumber (out int a, string text) {
2 Console.Write (text);

3 string inputA = Console.ReadLine();

4 try |

5 a = int.Parse (inputd);

6 } catch (Exception e) {
7

8

9

readNumber (out a, text);
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Zmeéna vzhledu konzole
@ MlZeme ménit barvu pozadi i barvu pisma

1 Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Green;
2 Console.ForegroundColor ConsoleColor.Red;

@ Resetovani barev console.ResetColor () ;

() Vymazém’: Console.Clear();

@ Nastaveni velikosti (pocet sloupcll a fadkll) console.SetWindowSize (20, 8);
@ Zména titulku okna Console.Title = "Moje uzasna aplikace™;

@ Reakce na stisk néjaké klavesy:

1 ConsoleKeyInfo info = Console.ReadKey () ;
2 if (info.Key == System.ConsoleKey.Backspace) {
3 Console.WritelLine ("Zmackl backspace");

4}
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Struktury (1/2)

@ Uzivatelsky definovany datovy typ, ktery obsahuje datové sloty a metody s nimi

operujicimi

@ Jedna se o hodnotovy datovy typ (= uloZeny na zasobniku, kopie do parametru

metod, ...)

@ ,Odlehcené tridy”
@ Definice podobna jako definice tfidy:

public struct Storageltem {

’
2 public
3 public
4 public
5 public
6

7 public
8 public
9

}

int Length;
int Width;

int Height;
string Name;

int Volume () { return Length % Width % Height; }
int Area () { return Length x Width; }
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Struktury (2 / 2)

@ Vytvoreni struktury pomoci operatoru new () ;

1 StoragelItem si = new Storageltem();
2 si.Length = 32;

@ Nebo ,yovnou®, musime ale inicializovat vSechny sloty (u tfid by neslo)

1 Storageltem sij;

2 si.Length = 32;

3 si.Name = "asdasd";
4 si.Width = 12;

5 si.Height = 30;

@ Jak je na tom pfirazeni?

1 StorageItem dalsi = si;
2 dalsi.Length = 5;
3 Console.Write(si.Length); // co bude vysledkem?
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Struktury vs. tfidy

Mezi strukturami neni dédi¢nost (implicitné dédi z system.valueType)

Implicitni bezparametrovy konstruktor — nastavuje defaultni hodnoty
» Lze vSak definovat své konstruktory (i s parametry)

Struktury jsou hodnotovy datovy typ (uloZeny na zasobniku)

Implicitni metoda Equals () porovnava ,po slozkach*

MizZeme definovat, jak se sloty naskladaji do paméti

Muzeme vynutit, aby dana struktura byla ulozena na zasobniku (ref)
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Indexery

@ Mechanismus umoznujici pouzivat operator [] na nasi tfidé
@ Indexovat nemusime pouze pomoci Cisel, ale pomoci libovolného typu

@ Definice:

1 pristupnost navratovyTyp this [typIndexu identifikator] {
2 pristupnost get { jak vybrat prvek }

3 pristupnost set { jak ulozit prvek }

4}

@ Mohou byt i vice-dimenzionalni
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Indexery — priklad

@ Chtél bych mit datovou strukturu pro ukladani key-value para
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Indexery — priklad

@ Chtél bych mit datovou strukturu pro ukladani key-value para

1 public class Dictionary<K, V> ({
2 private List<K> keys;
3 private List<V> wvalues;
4 public Dictionary () {
5 keys = new List<K>();
6 values = new List<V>();
7 }

8 public V this[K key] {

9 get { int index = keys.IndexOf (key);

10 if (index > -1) return values[index];
11 else return default (V); }

12 set { if (keys.IndexOf (key) == -1)

13 { keys.Add (key); wvalues.Add(value); }}
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Indexery — pouziti

@ Na nasi tfidu pljde pouzit operator [ ]

Dictionary<string, int> d = new Dictionary<string, int>();
d["blabla"] = 33;

d["ccc"] = 25;

Console.WriteLine (d["blabla"]);

1
2
3
4

@ Zkusme si tfeba do vasi IntMatrix dodat 2D indexer
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Indexery — pouziti

@ Na nasi tfidu pljde pouzit operator [ ]

1 Dictionary<string, int> d = new Dictionary<string, int>();
2 d["blabla"] = 33;

3 d["ccc"] = 25;

4 Console.WriteLine (d["blabla"]);

@ Zkusme si tfeba do vasi IntMatrix dodat 2D indexer

public int this[int x, int y]
{

’
2
3 get { return matrix[x, v]; }
4
5

set { matrix[x, y] = value; }
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Ukol (1/2)

@ Jak jsem na zacatku semestru avizoval bude vétsSi programatorsky tkol
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http://www.deskovehry.info/pravidla/ceska-dama.htm

Ukol (1/2)

@ Jak jsem na zacatku semestru avizoval bude vétsSi programatorsky tkol

@ Implementujte konzolovou deskovou hru ,Ceska dama*
» Varianta hrac proti hraci (bez pocitacového hrace)
» Bez vicenasobnych skoki

@ Pravidla http://www.deskovehry.info/pravidla/ceska—dama.htm

@ Na odevzdani Ukolu je ¢as do 23. 11.

P¥isti hodina odpada, je mozné se domluvit na osobni konzultaci emailem

24. 11. budou probihat osobni konzultace, kazdy postupné predvede své feSeni
Kdo bude chtit, mize své feSeni odprezentovat, jinak formou individualni konzultace
Kdo muze pfijit na konzultaci dfive, budu v u¢ebné od 16:00

V 16:45 zacne bézna ¢ast seminare a vyklad nové latky

vV vy vy VvYyy
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Ukol (2 / 2) — Doporuceni k implementaci

@ Zkuste nemichat logiku hry a zobrazeni

@ Zamyslete se nad datovou reprezentaci Sachovnice, figur, tahu

@ Doporucuji si problém rozdélit na malé funkéni celky, napf.
Nacteni tahd (jaky hrac, odkud kam)

Vypocet moznych tahl daného pole, hrace

Provedeni tahu (ovéfeni soulad s pravidly)

Vykreslovani desky

Ukoncéovaci podminky hry

Nacteni dal§iho tahu

>
>
>
>
>
>
>

Jakub Vecera (Univerzita Palackého v Olomouci) Jazyk C# 1 10. 11. 2024 12/12



	Reakce na úkoly
	Konzole
	Struktury
	Indexery
	Úkol

